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2. Comando de seleção múltipla  

switch (<identificador_variável_escalar>)
{

case <constante1> : <instrução1> ou <instruções1>
    break;
case <constante2> : <instrução2> ou <instruções2>
    break;
. . .
case <constanten> : <instruçãon> ou <instruçõesn>
    break;
default:     <instruçãon+1> ou <instruçõesn+1>

}
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     2. Comando de seleção múltipla

Exemplo: 

  O programa a seguir ao receber um número inteiro 
pertencente ao intervalo [1, 12] retorna o nome do mês 
correspondente ao valor fornecido.
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Determine: 
Saídas para a==1

valor de a = 1   valor de b = 2   valor de c = ?

Saídas para a==2

valor de a = 2   valor de b = 6   valor de c = 3

Saídas para a==3

valor de a = 3   valor de b = 500   valor de c = 3

Saídas para a==11

valor de a = 11   valor de b = 500   valor de c = ?

Exercício 3



     2. Comando de seleção múltipla

Exercício 4: Construa um programa, na linguagem C, 
que receba dois inteiros e utilizando a estrutura de 
controle de fluxo switch, ofereça ao usuário um menu 
com as opções de soma, subtração, multiplicação e 
divisão. Após o usuário fazer sua opção o programa 
deve efetuar a operação aritmética seleciona tendo 
como operandos os valores fornecidos, apresentando o 
resultado na saída padrão. 
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