[ Funcdes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros com dez
elementos. O programa deve possuir uma funcao
responsavel pela inicializacao do vetor e outra funcao
que efetue a impressao do vetor na saida padrao. Por
meio das fungbes mencionadas, 0 programa deve
inicializar o vetor e, em seguida, retorna-lo no monitor.
Obs. o0 programa nao pode possuir variaveis globais.
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#include <stdio.h>
#define tamanho 10
vold 1nicializar(int *v)

1

int 1;
for(1=0;i<tamanho;1++)

{

printf ("\nEntre com v[%1i]: ",1+1);
scanf("%1i",v+1);




volid dImprimir(int *wv)

{
int 1;
fTor(1=0;i1<tamanho; 1++)
it (')
printf (“"\nvetor|[ Si, ",vI[0O]);
else
1T (L==tamanho-1)
printft ("Ssi 1",wv[d1]1);
else
printft ("ssi, "“,wv[d1]1);
¥
main ()
{

int vetor[tamanmnhol] ;
inicializar(vetor) ;
imprimir(&vetor[0O]) ;




Prototipos de Funcoes
Arquivos Cabecalhos




[ Funcoes ]
- Prototipos de funcoes

Prototipos sao declaracoes de fungoes. Isto €,

vocé declara uma funcao que ira usar. O compilador toma
entao conhecimento do formato daquela funcao antes de
compila-la. Possibilitando assim, antes da compilacao da
funcao, a validacao da utilizacao da mesma.

Um prototipo tem o seguinte formato:
TipoDeRetorno NomeDaFuncao (DeclaracdaoDeParametros);

onde o TipoDeRetorno, o NomeDaFuncao e a
DeclaracaoDeParametros sao 0s mesmos que voce pretende
usar quando realmente escrever a funcao. N F




#1nclude <stdio.h>
float Square (float a);
int main ()

{
fTloat num;
printf ("Entre com um numero: ");
scanft ("%f",&num) ;
num=Square(num) ;
printf ("\n\nO seu quadrado vale: S%f\n",num);
return 0O;
}
float Square (float a)
1

return (a*a);

}
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- Arquivos cabecalhos

Arquivos cabecalhos ou arquivos headers, sao aqueles
que temos mandado o compilador incluir no inicio de
NOSSOS programas e que sempre terminam em .h. Estes
arquivos nao contém os codigos das funcoes. Eles so
contém prototipos de fungoes.




[ Funcdes ]

O corpo das fungoes cujos prototipos estao
no arquivo-cabecalho, no caso das fungcdes do proprio
C, ja estao compilados e normalmente sao incluidos no
programa no instante da "linkagem". Este é o instante
em que todas as referéncias a fungOes cujos codigos
nao estao nos arquivos fontes sao resolvidas, buscando
este codigo nos arquivos de bibliotecas.




[ Funcdes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Se vocé criar algumas fungbes que queira
aproveitar em varios programas futuros, vocé pode
escrever arquivos cabecalhos e inclui-los também.

Vamos supor que a funcao 'int EPar(int a)', vista
anteriormente, seja importante em varios programas, e
desejemos declara-la num modulo separado.
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[ Funcdes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

No arquivo de cabecalho chamado por exemplo de
“funcao.h” teremos a seguinte declaracao:

int EPar(int a);




: Funcoes }

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

O codigo da funcao sera escrito num arquivo a
parte. Vamos chama-lo de “funcao.c”. Neste arquivo
teremos a definicdo da funcao:

int EPar (int a)
{

return (a%270:1);

}




- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Por fim, no arquivo do programa principal tere-

mos a funcao main(). Vamos chamar este arquivo aqui de
“principal.c”.

#include <stdio.h>
#1include "funcao.h"
int main ()
{

int num;

printf ("Entre com numero: ");
scanf ("%d",&num);




[ Funcbes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Este programa poderia ser compilado usando a
seguinte linha de comando para o gcc:

gcc principal.c funcao.c -o saida

onde “saida” seria 0 nome do arquivo executavel
gerado.

YMASF



[ Funcdes ]

EXxercicio:

Escreva um programa que faca uso da funcao
EDivisivel(int a, int b), criada anteriormente. Alem desta
funcao o programa devera usar. Max(int a, int b), que
retorna o maior dos parametros; VMedio(int a, int b), que
retorna o valor medio (inteiro) entre a e b, vocé devera
escrever estas funcoes. Organize o0 seu programa em trés
arquivos: 0O arquivo exercicio.c, contera o programa
principal que deve se utilizar das funcoes descritas; o
arquivo func.c contera o corpo das funcdes; o arquivo
func.h contera os protétipos das funcoes. Compile o0s
arquivos e gere o executavel. NASF




