[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros com dez
elementos. O programa deve possuir uma fungao
responsavel pela inicializacao do vetor e outra funcao
que efetue a impressao do vetor na saida padrao. Por
meio das funcdes mencionadas, o programa deve
Inicializar o vetor e em seguida retorna-lo no monitor.
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#include <stdio.h>
#define n 10

int vetor([n];

vold 1inicializar vetor()

{

int 1:
for(1="\0";1i<n;++1)
{
printf("\nEntre com o elemento v[%d]: ",1+1);

scanf("%d",vetor+1);



volid imprimir vetor()

{

int 1;
for(1="\0";1<n;++1)
1T (1)
printf("vetor = { %d, ", vetor[1]);
else
1f(i==n-1)
printf("%sd }", vetor[1i]);
else

printf("%sd, ", vetor[1i]);



int main()

{

inicializar vetor();
imprimir vetor();



Funcoes
Passagem de Parametros

N F



[ Funcées ]

- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia

Vimos que quando chamamos uma fungao os
parametros formais desta recebem uma copia dos
valores dos parametros que sao passados para a
mesma. Isto quer dizer, que alteragcdoes nos parametros
formais, que ocorrem dentro da funcao, nao geram
alteracoes nos valores dos parametros externos a
funcao.
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[ Funcoes ]

- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia (continuacao)

Este tipo de passagem de parametros €
denominado passagem por valor. Isto ocorre, porque
sao passados para a funcao apenas os valores dos
parametros e nao os proprios parametros. Vejamos o
exemplo a seguir:
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#include <stdio.h>
float sqr (float num)

' num=num*num;
return num;

¥

int main ()

{

float num,sq;

printf ("Entre com um numero: ");
scanft ("%f",&num) ;

sg=sqgr(num) ;

printf (“"\n\nO numero original e: %f\n",num);
printf ("0 seu quadrado vale: S%f\n",sq);




[ Funcées ]

- Passagem de parametros por valor e
por referéncia (continuacao)

Outro tipo de passagem de parametros para uma
funcao ocorre quando alteracbes nos parametros
formais, dentro da funcdo, alteram os valores dos
parametros que foram passados para a funcio. Este
tipo de chamada de funcao tem o nome de "passagem
por referéncia”.
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[ Funcoes ]

- Passagem de parametros por valor e
por referéncia (continuacao)

A linguagem C so permite passagem por valor.

Isto € bom quando queremos usar o0s parametros
formais a vontade dentro da funcdo, sem termos que nos
preocupar em estar alterando os valores das variaveis que
tiveram seus valores passados aos parametros da funcao.

Mas, isto tambem pode ser ruim, porque, as vezes,
podemos desejar que mudancas nos valores dos
parametros formais reflitam nas variaveis que tiveram seus
valores copiados para os parametros formais da func,:éio.'.',.ms'=



[ Funcoes ]

- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

Quando queremos alterar, dentro das funcodes, as
variaveis que tiveram seus valores passados para uma funcao,
nos podemos declarar os parametros formais como sendo
ponteiros.

O ponteiro € a "referéncia" que precisamos para poder alterar
dentro da funcao uma variavel externa a funcao. O unico
inconveniente € que, quando usarmos uma funcao, que se utiliza
deste artificio, teremos de lembrar de colocar um & na frente da
variavel que estivermos passando sua referéncia para a funcao.

Veja um exemplo:
) P QA F



#include <stdio.h>
vold incrementa (int *a,int b)

{
}

int main (void)

{

*a+=b;

int num;
num=100;
printf ("\nValor de num antes da chamada %s%d",

"da funcao: , hum) ;
incrementa (&num,50);
printf ("\nValor de num depois da chamada %s%d",

"da funcao: , num) ;



[ Funcoes ]

Exercicio:

Construa um programa em ‘C’ que possua uma
funcao responsavel por fazer a troca de valores entre
duas variaveis. O programa deve receber dois valores
Inteiros, atraves da entrada padrao, armazena-los em
variaveis, com a utilizacao da funcdo mencionada trocar
0 conteudo das variaveis e, depois, retorna-las na saida
padrao.
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#include <stdio. h=>
void Swap (int *a,int *b)

{
int temp;
temp=*a;
*b=temp;

¥

main ()

{

IiNt Nnuml, num2Z;

printf("\nEntre com o primeiro valor: ");
scanft ("Ssd" ,&numl) ;
printf("\nEntre com o segundo valor: ");

scant ("Ssd" ,&num2) ;
Swap (&numl,&num2) ;
printf ("\n\nEles agora valem Ssd Ssd\n",
Nnuml, num22) ;



[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros com dez
elementos. O programa deve possuir uma fungao
responsavel pela inicializacao do vetor e outra funcao
que efetue a impressao do vetor na saida padrao. Por
meio das funcbes mencionadas, o programa deve
inicializar o vetor e, em seguida, retorna-lo no monitor.
Obs. o0 programa nao pode possuir variaveis globais.
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#include <stdio.h>
#define tamanho 10
void 1nicializar(int *v)
{
int 1;
for(1=0;1<tamanho;i++)

{

printf (“\nEntre com Vv[%i]:

scanf("%1",v+1);

Ly 1+1)




void dmprimir(int *wv)

{
int i;
fTor(1=0;i1i<tamanho; i1++)
it (')
printf (“"\nvetor|[ %i, ",v[0O]);
else
1f (i1==tamanho-1)
printf ("ssi 1",v[i]l);
else
printf ("ssi, "“,v[i]l);
¥
main ()
{

int vetor[tamanhol] ;
inicializar(vetor) ;
imprimir(&vetor[0]);



Prototipos de Funcoes
Arquivos Cabecalhos
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[ Funcoes ]
- Prototipos de funcgoes

Prototipos sdo declaracdes de funcoes. Ist

vocé declara uma funcao que ira usar. O compilador
toma entdo conhecimento do formato daquela funcao antes
de compila-la. Possibilitando assim, antes da compilacao
da funcao, a validacao da utilizacao da mesma.

Um protoétipo tem o seguinte formato:

TipoDeRetorno NomeDaFuncao (DeclaracaoDeParametros);

onde o TipoDeRetorno, o NomeDaFuncao e a
DeclaracaoDeParametros sao 0S mesmosS que Voceé
pretende usar quando realmente escrever a funcao. WNAlF



#1include <stdio.h>
float Square (float a);
int main ()

{
float num;
printf ("Entre com um numero: ");
scanft ("%sf",&num) ;
num=Square(num) ;
printf ("\n\nO seu quadrado vale: %f\n",num);
return 0O;
}
float Square (float a)
{

return (a*a);

}



[ Funcoes ]

- Arquivos cabecalhos

Arquivos cabecalhos ou arquivos headers, sao agueles
que temos mandado o compilador incluir no inicio de
NOSSOS programas e que sempre terminam em .h. Estes
arquivos nao contém os codigos das funcoes. Eles so
contém prototipos de funcoes.
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[ Funcoes ]

O corpo das fungdes cujos prototipos estao

no arquivo-cabecalho, no caso das funcoes do proprio
C, ja estao compilados e normalmente sao incluidos no
programa no instante da "linkagem". Este € o instante
em que todas as referéncias a funcoes cujos codigos
nao estao nos arquivos fontes sao resolvidas, buscando
este codigo nos arquivos de bibliotecas.
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[ Funcoes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Se vocé criar algumas funcbes que queira
aproveitar em varios programas futuros, vocé pode
escrever arquivos cabecalhos e inclui-los tambem.

Vamos supor que a funcao 'int EPar(int a)', vista
anteriormente, seja importante em varios programas, e
desejemos declara-la num modulo separado.
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[ Funcoes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

No arquivo de cabecalho chamado por exemplo de
“funcao.h” teremos a seguinte declaracao:

int EPar(int a);
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[ Funcoes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

O codigo da funcao sera escrito num arquivo a
parte. Vamos chama-lo de “funcao.c’. Neste arquivo
teremos a definicao da funcao:

int EPar (int a)
{

return (a%270:1);

}
N F



[ Funcoes J

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Por fim, no arquivo do programa principar were-

mos a funcao main(). Vamos chamar este arquivo aqui
de “principal.c’.

#1include <stdio.h>
#include "funcao.h" 1f (EPar(num))

int main () printf ("\n0 numero e par.\n");
{ else

int num;

printf ("Entre com numero: "); }
scanf ("%d",&num);

printf ("\n0 numero e impar.\n");




[ Funcoes ]

- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Este programa poderia ser compilado usando a
seguinte linha de comando para o gcc:

gcc principal.c funcao.c -0 saida

onde “saida” seria 0 nome do arquivo executavel
gerado.
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[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva um programa que faca uso da funcao
EDivisivel(int a, int b), criada anteriormente. Além desta
funcdo o programa devera usar. Max(int a, int b), que
retorna o maior dos parametros; VMedio(int a, int b), que
retorna o valor médio (inteiro) entre a e b, vocé devera
escrever estas fungdes. Organize o seu programa em trés
arquivos: 0 arquivo exercicio.c, contera o programa
principal que deve se utilizar das funcbes descritas; o
arquivo func.c contera o corpo das funcoes; o arquivo
func.h contera os prototipos das funcoes. Compile 0s
arquivos e gere o executavel. N



/*conteudo do arquivo func.h*/

int EDivisivel(int a, int b):
int Max(int a, int b);
int VMedio(int a, int b);



/*conteudo do arquivo exercicio.c*/
#include <stdio.h>
#include "func.h"
main()
{
int a,b,opcao;
printf ("\n\nEntre com o valor inteiro para \"a\": ");
scanf("%d",&a);
printf ("\nEntre com o valor inteiro para \"b\": ");
scanf ("%d",&b) ;
do
{
printf
printf

"\n\nOpcoes:\nl-Para saber se a eh %s", "divisivel por b");
"\n2-Para saber qual o maior valor\n");

printf("3-Para saber o valor medio\n");

printf("4-Para sair\nEntre com sua opcao: ");

scanf("%d",&opcao);

— — — —



switch (opcao)

{

case 1:

case 2:

case 3:

case 4:
default:

}

twhile(opcao!=4);

1f(EDivisivel(a,b))
printf(”\n\”a\” eh diViSiVEl pOr \Hb\nu);

else

printf(u\n\ua\” Nao eh diViSivel por \”b\“");

break;

printf("\n0 maior valor eh %d",Max(a,b));

break;

printf("\n0 valor medio eh %d",VMedio(a,b));

break;
break:

printf("\nOpcao invalida!");




/*conteudo do arquivo func.c*/

int EDivisivel(int a, int b)

{

return(a%sb?0:1);

}
int Max(int a, int b)
{
return(a>b?a:b);
}

int VMedio(int a, int b)

{
return((a+b)/2);

}




[ Funcoes

linha de comando para compilacao no gcc:

gcc exercicio.c func.c —o exercicio
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Argumentos argc e argv
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[ Funcoes ]

- Os Argumentos argc e argv

A funcao main() pode ter parametros formais. Mas, o
programador nao pode escolher quais serao eles.

A declaracao mais completa que se pode ter para a
funcao main() é:

int main (int argc, char *argvl]);
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[ Funcoes ]

Os parametros argc e argv dao ao
programador acesso a linha de comando com

a qual o programa foi chamado.

O argc (argument count) € um inteiro e possui o
numero de argumentos com os quais a fungao main() foi
chamada na linha de comando.

O argv (argument values) € um vetor de strings.
Cada string deste vetor € um dos parametros da linha de
comando. argc € utilizado para sabermos quantos
elementos temos em argv.

WNASF



[ Funcoes ]
- Os Argumentos argc e argv (continuacao)

Exemplo: O programa a seguir faz uso dos
paramentros argv e argc. O programa recebe da linha
de comando o dia, més e ano correntes, e imprimi a
data em formato apropriado. Veja o exemplo, supondo
gue o executavel se chame “data”:

data 19 04 06
O programa imprimira:

19 de abril de 2006 PhSF



#include <stdio.h>
int main(int argc, char *argv|[])

{

int mes;

if(argc == 4)

{
mes = atoi(argv[2]); /*poderia ter usado sscanf()*/
it (mes<l || mes>12)
printf("Erro!\nMes invalido!");
else
printf("“\n%s de %s de 20%s", argv[1l],
nomemes[mes-1], argv[3]);
}
else

printf("Erro!\nUso: data dia mes ano, todos inteiros");
return 0;



[ Funcoes ]

Exercicio:

Construa um programa que receba da
linha de comando, com a qual o programa e
executado, um numero natural, e retorne
seu fatorial na saida padrao.
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#include <stdio.h>
int main(int argc, char *argvl[])

{

int num, fat=1;
if(argc == 2 && atoi(argv[l])>=0)
{

for (sscanf(argv[1l], "%d",&num) ;num>1;num--)

fat*=num;

printf ("\nO fatorial de %s eh %d\n",argv[l], fat);
}
else

printf("Erro!\nUso: exercicio numero, %s",

"numero dever representar um natural");
return 0;



