[ Alocacao Dinamica de Memoria ]
Exercicio:

Escreva um programa em C que manipule veto-

res de inteiros nao nulos alocados dinamicamente. O
programa recebe inteiros nao nulos, atravées da entrada
padrao, e os insere no vetor. A cada inteiro que € inserido a
area de memoria necessaria para armazenar um inteiro é
Incrementada ao numero de bytes necessarios para
armazenar o vetor. Um vetor nao ocupa memoria inicialmente.
Quando ocorre o fornecimento do inteiro O (zero), o programa
percebe que o mesmo nao pertence ao vetor e que o vetor ja
teve todos os valores de seus elementos fornecidos.
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[ Alocacao Dinamica de Memoria ]

O programa entao apresenta o vetor na
saida padrao, com layout adequado, e conti-

nua a leitura de valores para outro vetor, procedendo da
mesma forma. O fornecimento de um vetor sem nenhum
elemento indica que o programa deve finalizar seu
processamento. Apds a apresentacao de cada vetor na
saida padrao a memoria alocada dinamicamente para
armazena-lo deve ser liberada. Obs.: As entradas nao
devem ser solicitadas ao usuario.
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[ Alocacao Dinamica de Memoria ]

Exemplo de entrada:
8
15

Exemplo de Saida:
Vetor={8,15,2,7,34}
Vetor={3, 9}
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#include <stdio. h>
#include <stdlib.h>
int main () {
int *vetor, num elementos, num;
do {
vetor=NULL;
num elementos=0;
do {
scanft("%d" ,&num) ;
it (num) {
num elementos++;
vetor =(int*)realloc(vetor, num elementos*sizeof(int)),;
if (!'vetor) { printf ("\nERRO!\\n"); exit (1); }
vetor[num elementos-1]=num;
+
Ywhile(num) ;
it (num elementos) A
printf("Vetor = { ");
for (;num<num elementos;num++)
printf(" %d, ", *(vetor+num));
printf(“"\b\b }I\n");
free(vetor);
+
Jwhile(num elementos);
return 0;



[ Manipulacao de Arquivos ]

Exercicio:

Com o que vimos até o momento sobre manipulacio
de arquivos. Construa uma funcao em C que possua a
capacidade de escrever uma string em um arquivo texto.
Escreva um programa que se utiliza adequadamente da
funcao que vocé implementou.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void putStrInFile (FILE *, char¥*);
int main()

{
FILE *fp;
char string[100];
int 1;
fp = fopen("arquivo.txt", "w");
if(!'fp)
{

printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1l);

¥

printf("Entre com a string a ser gravada no arquivo:");
scanf ("%99[~\n]", string);

putStrInFile (fp, string) ;

fclose(fp);

return 0O;




void putStrInFile (FILE *fp, char* string)
{
int 1;
for(1=0; string[i]; 1i++)
putc(string[1], fp);
/*Nao testel se o caractere foi escrito com sucesso.*/



[ Manipulacao de Arquivos ]

- Arquivos pré-definidos
Quando se comeca a execugao de um progra-

ma, o sistema automaticamente abre alguns arquivos pre-
definidos:

stdin: dispositivo de entrada padrao (geralmente o
teclado);

stdout: dispositivo de saida padrao (geralmente o video);

s)tderr: dispositivo de saida de erro padrao (geralmente o
video);

stdaux: dispositivo de saida auxiliar (em muitos
sistemas, associado a porta serial);

stdprn : dispositivo de impressao padrao (em muitos
sistemas, associado a porta para ela). NATF




[ Manipulacao de Arquivos ]

Cada uma destas constantes pode ser utiliza-
da como um ponteiro para FILE, para acessar
os periféricos associados a eles.

Desta maneira, pode-se, por exemplo, usar:

char ch = (char)getc(stdin);
ou:

putc(ch, stdout);
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[ Manipulacao de Arquivos ]

Com base no que vimos, podemos agora
entender melhor o processo de leitura de

valores fornecidos atraves da entrada padrao.

Sempre que nos utilizamos de uma funcao para leitura
de valores atravées do teclado, estamos solicitando que
seja efetuada uma leitura na stream (buffer) que
representa o arquivo apontado por stdin.

Quando nao € encontrado algo na stream ocorre uma
espera pelo fornecimento de valores atraves do teclado,
ou melhor, ocorre uma espera por pressionamento(s) de
tecla(s) no teclado.
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Programa make

N F



Programa make ]

Ja vimos alguns conceitos associados ao
processo de compilacao. Porem, dispersos

entre os demais conteudos.
Vamos relembra-los agora:
- Definicao de macros, quando vimos o #define;
- Diretivas para compilagao, quando vimos 0 -0 € 0 -Im;
- Arquivos de cabecalho, quando vimos os arquivos .h;

- Divisao do projeto em arquivos separados, quando
trabalhamos a Definicdo de bibliotecas de ligacao

estatica. NaE



[ Programa make ]

O ultimo tépico de nosso conteudo progra-
matico €: Compilacao separada com o uso dc

programa make.

O make € uma ferramenta que controla a geracao de
executaveis e outros arquivos nao-fonte de um
programa a partir de arquivos fonte do programa.

O make recebe o seu conhecimento sobre como
construir o seu programa a partir de um arquivo
chamado makefile, que lista cada um dos arquivos nao-
fonte e como gera-lo de outros arquivos.
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[ Programa make ]

E interessante que o programador ao
escrever um programa, escreva um makefile

para ele, de modo que seja possivel utilizar o make para

construir e instalar o programa.
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