[ Alocacao Dinamica de Memoria ]
Exercicio:

Com base no que vimos, construa um programa que
alogue dinamicamente memoria para um vetor de
strings, o numeros de elementos do vetor e o
comprimento maximo das strings pertencentes a este,
serao fornecidos pelo usuario, atraves da entrada
padrio. O vetor deve ser inicializado, através da entrada
padrao, e posteriormente, impresso na a saida padrao.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
char* vetor strings;
int num elementos, comprimento max, 1;
printf ("Entre com o numero de elementos do vetor de strings: ");
scanf ("%d",&num elementos);
printf ("Entre com o comprimento maximo das strings do vetor: ");
scanf ("%d",&comprimento max);
vetor strings= (char*) calloc (num elementos, (comprimento max+l)*sizeof(char));
1f (! vetor strings) {
printf (“\nERRO!\n");
exit (1);



for (1=0;1<num elementos;1++)
{
printf ("Entre com a string[%d]: ",1+1);
scanf ("%s",vetor strings+(1*(comprimento max+1)));
}
printf ("\nStrings contidas no vetor:\n");
for (1=0;1<num elementos;1++)
printf ("\nString[%d]: %s",1+1,vetor strings+(1*(comprimento max+1)));



Alocacao Dinamica de Memoria
Parte 2 — Funcoes realloc e free
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[ Alocacao Dinamica de Memoria ]

- realloc

A funcao realloc() serve para realocar memoria e tem
a seguinte forma:

void *realloc (void *ptr, unsigned int num);

A funcao modifica o0 tamanho da memoria
previamente alocada apontada por *ptr para aquele
especificado por num.
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Situacdes possiveis:
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Situacdes possiveis:

ptr == NULL
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Situacdes possiveis:

num == 0 (zero)
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#include <stdio. h>

#include <stdlib. h>

i;

(int *) malloc (a*sizeof(int));

main (void) {
int *p, a,
/ .. X/
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- free

Quando alocamos

memoria

dinamicamente é

necessario que a mesma seja liberada quando esta nao
for mais necessaria.

Para isto existe a funcao free() cuja forma é:

void free (void *p);
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main (void)

{

int *p, a;
/* ... */
p=(int *)malloc(a*sizeof(int));
it (Ip) {
printf ("** Erro: Memoria Insuficiente **");
exit (1);
¥
/* ... */
free(p);
/* * /
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Exercicio:

Escreva um programa em C que manipule um vetor de inteiros
nao nulos alocado dinamicamente. O programa recebe inteiros,
através da entrada padrio, e os insere no vetor. A cada inteiro
gue € inserido a area de memoria necessaria para armazenar
um inteiro € incrementada ao numero de bytes necessarios para
armazenar o vetor. O vetor nao ocupa memoria inicialmente.
Quando o usuario entrar com o inteiro 0 (zero), o programa sera
finalizado e 0 mesmo nao pertencera ao vetor. Apos 0 processo
de insercao o vetor deve ser impresso na saida padrao. Libere a
memoria utilizada antes do final do processamento.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main () {
int *vetor=NULL, num elementos=0, num;
do {
printf ("\nEntre com o numero inteiro que deseja inserir%s",
" no vetor (entre com zero para finalizar o programa): ");
scanf("%d" ,&num) ;
1t (num) {
num elementos++;
vetor =(int*)realloc(vetor,
num elementos*sizeof (int));
if (!'vetor) { printf ("\nERRO!'\n"); exit (1); }
vetor[num elementos-1]=num;
}
twhile(num) ;
printf("“\nOs elementos do vetor sao:");
for (;num<num_elementos;num++)
printf("\n0 %d° elemento do vetor eh %d", num+1l, *(vetor+num));
free(vetor);



[ Alocacao Dinamica de Memoria ]
Exercicio:

Escreva um programa em C que manipule veto-

res de inteiros nao nulos alocados dinamicamente. O
programa recebe inteiros nao nulos, atravées da entrada
padrao, e os insere no vetor. A cada inteiro que € inserido a
area de memoria necessaria para armazenar um inteiro é
Incrementada ao numero de bytes necessarios para
armazenar o vetor. Um vetor nao ocupa memoria inicialmente.
Quando ocorre o fornecimento do inteiro O (zero), o programa
percebe que o mesmo nao pertence ao vetor e que o vetor ja
teve todos os valores de seus elementos fornecidos.
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[ Alocacao Dinamica de Memoria ]

O programa entao apresenta o vetor na
saida padrao, com layout adequado, e conti-

nua a leitura de valores para outro vetor, procedendo da
mesma forma. O fornecimento de um vetor sem nenhum
elemento indica que o programa deve finalizar seu
processamento. Apds a apresentacao de cada vetor na
saida padrao a memoria alocada dinamicamente para
armazena-lo deve ser liberada. Obs.: As entradas nao
devem ser solicitadas ao usuario.
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Exemplo de entrada:
8
15

Exemplo de Saida:
Vetor={8,15,2,7,34}
Vetor={3, 9}
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Manipulacao de Arquivos
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[ Manipulacao de Arquivos ]

Devemos iniciar nossa explanacao pelo
conceito de arquivo:

Arquivo € uma unidade logica utilizada para
armazenar dados em disco ou em qualquer outro
dispositivo externo de armazenamento. Pode-se abrir,
fechar, ler, escrever ou apagar um arquivo.

A linguagem C manipula tanto arquivos quanto
dispositivos de 1/O, se utilizando do conceito de
“ponteiro para arquivo’. Sendo disponibilizada uma
série de funcOes para trabalhar com este conceito,
cujos protoétipos estao reunidos em stdio.h. N F



[ Manipulacao de Arquivos ]

A definicdo do “ponteiro para arquivo”
tambem esta no arquivo stdio.h.

Podemos declarar um ponteiro para arquivo da
seguinte maneira:

FILE *p;
Os arquivos podem ser classificados em:
- binarios;
- texto.

N F



[ Manipulacao de Arquivos ]

- fopen()

Esta € a funcao de abertura de arquivos. Seu
prototipo é:

FILE *fopen (char *nome_do_arquivo,char *modo);

m Significado

r Abre um arquivo texto para leitura. O arquivo deve existir antes de ser aberto.

Abrir um arquivo texto para gravacdo. Se o arquivo ndo existir, ele sera criado.
Se ja existir, o conteudo anterior sera destruido.

Abrir um arquivo texto para gravacao. Os dados serao adicionados no fim do
"a" arquivo ("append"), se ele ja existir, ou um novo arquivo sera criado, no caso de
arquivo nao existente anteriormente.

“W"




Manipulacao de Arquivos

m Significado

" Abre um arquivo binario para leitura. Ilgual aoc modo "r" anterior, s que o arquivo
e e binario.

marb™ Cria um arquivo binario para escrita, como no modo "w" anterior, s que ©
arquivo & binario.

"ab" Acrescenta dados binarios no fim do arquivo, como no modo "a" anterior, s6 que
O arquivo & binario.

_— Abre um arquivo texto para leitura e gravacao. O arquivo deve existir e pode ser

modificado.
s Cria um arquivo texto para leitura e gravacido. Se o arquivo existir, o conteudo
anterior sera destruido. Se ndao existir, sera criado.
Abre um arquivo texto para gravacao e leitura. Os dados serao adicionados no
"a+" fim do arquivo se ele ja existir, ou um novo arquivo sera criado, no caso de
arquivo nao existente anteriormente.

"rrb™ Abre um arquivo binario para leitura e escrita. O mesmo que "r+" acima, so que
o arquivo & binario.

b Cria um arquivo binario para leitura e escrita. O mesmo que "w+" acima, so que
O arquivo & binario.

"o b Acrescenta dados ou cria uma_arquivo binario para leitura e escrita. O mesmo

que "a+" acima, sO que o arquivo € binario




[ Manipulacao de Arquivos ]

Poderiamos entao, abrir um arquivo binario
para escrita, da seguinte forma :

#include <stdio.h>

FILE *fp;

fp=fopen ("exemplo.bin","wb");
if (!fp) /*fp==NULL*/
printf ("Erro na abertura do arquivo.");
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[ Manipulacao de Arquivos ]

Uma vez aberto um arquivo, vamos poder
ler ou escrever nele utilizando as funcgoes

disponiveis em stdio.h.

Toda vez que estamos trabalhando com arquivos, ha
uma espécie de posicao atual no arquivo. Esta € a
posicao de onde sera lido ou escrito o proximo dado.
Normalmente, num acesso sequencial a um arquivo, nao
temos que mexer nesta posicao. Pois, quando lemos um
dado a posicdo no arquivo € automaticamente
atualizada. Num acesso randomico teremos que mexer

nesta posicao.
NASF



[ Manipulacao de Arquivos ]
- fclose

Quando acabamos de wusar um arquivo que
abrimos, devemos fecha-lo. Para tanto, usa-se a funcao
fclose(), cujo prototipo é:

int fclose (FILE *fp);

O ponteiro fp passado a funcao fclose() determina
0 arquivo a ser fechado. A funcao retorna zero no caso
de sucesso.
NASF



[ Manipulacao de Arquivos ]

Fechar um arquivo faz com que qualquer
dado que tenha permanecido no buffer

associado ao fluxo de saida seja gravado.

A funcao exit() fecha todos os arquivos que um
programa tiver aberto.

Veremos a seguir algumas fungbes utilizadas na
manipulacao de arquivos.
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- putc

A funcao putc € uma funciao de escrita em arquivo.
Seu prototipo é:

int putc (int ch, FILE *fp);

A referida funcao escreve um caractere no arquivo
apontado por fp.

O que putc() retorna? e para que ¢ util este retorno?
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/*Exemplo de manipulacao de arquivo*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
FILE *fp;
char c;
fp = fopen("arquivo.txt","w");
if(!fp) {
printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1);
}
printf("Entre com um caractere para ser gravado no arquivo: ");
scanf("%c", &c);
putc(c, fp); /*Deveria ter sido analisado o retorno de putc()?*/
fclose(fp);
return 0;




/*Exemplo de manipulacao de arquivo*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
FILE *fp;
char c;
fp = fopen("arquivo.txt","w");
if(!fp) A
printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1l);

}

printf("Entre com um caractere para ser gravado no arquivo: ");
scanf("%c", &c);
if (¢ == (char) putc(c, fp))
printf("Tudo deu certo!");
else
printf("Ocorreu um erro!");
fclose(fp);
return 0;




[ Manipulacao de Arquivos ]

Exercicio:

Com o que vimos até o momento sobre manipulacio
de arquivos. Construa uma funcao em C que possua a
capacidade de escrever uma string em um arquivo texto.
Escreva um programa que se utiliza adequadamente da
funcao que vocé implementou.
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