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[ Funcoes ]

- Escopo de variaveis

O escopo de variaveis € o conjunto de regras que
determinam o uso e a validade de variaveis nas diversas

partes do programa.

Veremos agora trés tipos de variaveis, no que se
refere ao escopo:
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[ Funcoes ]

- Variaveis locais

Variaveis locais sao aquelas que sO tém validade
dentro do bloco no qual sao declaradas. Podemos
declarar variaveis dentro de qualquer bloco.

SO para lembrar: um bloco comeca quando abrimos
uma chave e termina quando fechamos a chave. A
declaracao de variaveis locais € a primeira coisa que
devemos colocar num bloco.
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[ Funcoes ]
- Parametros formais

Os parametros formais sao declarados como sendo
as entradas de uma funcao. Um parémetro formal € uma
“espécie de variavel local da funcao”. E possivel alterar o
valor de um parametro formal, destacando, que esta
?Iteragéo ndo tera efeito na variavel que fol passada a
uncao.

Isto tem sentido. Pois, quando passamos parametros
para uma fungao, na Ilnguagem C, sao passadas apenas
copias das variaveis. Isto €, os parametros formais existem
Independentemente das variaveis que foram passadas para
a funcdo. Eles tomam apenas uma copia dos valores
passados para a funcao. N F



#Fi1nNc lude =<stdio. h=
vold fTunc (Int a, int b))

a=—5;
¥
main ()
{

inNnt x=1,vy=2;
fTfunc (X,vy);
printf ("ssd", x);




[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na linguagem
C, que manipule um vetor de inteiros com dez
elementos. O programa deve possuir uma funcao que
receba o vetor e retorne o maior valor contido no
mesmo. As seguintes manipulagcbes devem ser feitas: o
vetor deve ser Inicializado e, por meio da utilizacao da
funcao mencionada, o maior valor contido no vetor deve
ser impresso na saida padrao.
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#include <stdio.h>
#define n 10

int maior valor {&Ent—veterfal) (int *vetor)

{
int i,maior v=vetor[0];
for(i=1;i<n;++1)
if(maior v<vetor[i])
maior v=vetor[i];
return maior v;
¥
main()
{

int 1,v[n];
for(1="\0";i<n;++1)

{

* i) ;

printf("\nEntre com o elemento v[%d]:

scanf ("%d",v+1i);

}

return 0O;




[ Funcoes ]

- Variaveis globais

Variaveis globais sao declaradas fora de todas as
funcOes do programa. Elas sdo conhecidas e podem ser
alteradas por todas as funcdées do programa que
seguem sua declaracao.

Quando uma funcao tem uma variavel local com o
mesmo nome de uma variavel global a funcao dara
preferéncia a variavel local. Vamos ver um exemplo.
Observacao: O mesmo vale para parametros formais.mm
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Exercicio:

Analise o programa abaixo e indique o que sera

impresso na saida padréo. Precedéncia (Hierarquia nas operagées)

#include <stdio.h> Parénteses
int num;
int func(int a, int b) MWmmwm
{ 1%
a = (a+h)/2;
num -= a+l;
return a;

Funcao

}

int main()
{
int first = 0, sec = 50;
num = 10;
printf("\nnum antes = %d\tfirst antes = %d\tsec antes = %d", num, first, sec);
num += func(first, sec);

printf(“\nnum depois = %d\tfirst depois = %d\tsec depois = %d\n", num, first, sec);




[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros com dez
elementos. O programa deve possuir uma fungao
responsavel pela inicializacao do vetor e outra funcao
que efetue a impressao do vetor na saida padrao. Por
meio das funcdes mencionadas, o programa deve
Inicializar o vetor e em seguida retorna-lo no monitor.

N F



#include <stdio.h>
#define n 10

int vetor([n];

volid 1nicializar vetor()

{

int 1:
for(1="\0";1i<n;++1)
{
printf("\nEntre com o elemento v[%d]: ",1+1);

scanf("%d",vetor+1);



vold imprimir vetor()

{

int 1;
for(1="\0";1<n;++1)
1t (1)
printf("vetor = { %d, ", vetor[1]);
else
1f(i==n-1)
printf("%sd }", vetor[1i]);
else

printf("%sd, ", vetor[1i]);



int main()

1

inicializar vetor();
imprimir vetor();



Funcoes
Passagem de Parametros

N F



[ Funcées ]

- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia

Vimos que quando chamamos uma fungao os
parametros formais desta recebem uma copia dos
valores dos parametros que sao passados para a
mesma. Isto quer dizer, que alteragcdoes nos parametros
formais, que ocorrem dentro da funcao, nao geram
alteracoes nos valores dos parametros externos a
funcao.

N F



[ Funcoes ]

- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia (continuacao)

Este tipo de passagem de parametros €
denominado passagem por valor. Isto ocorre, porque
sao passados para a funcao apenas os valores dos
parametros e nao os proprios parametros. Vejamos o
exemplo a seguir:
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#include <stdio.h>
float sqr (float num)

k num=num*num;
return num;

¥

int main ()

{

float num,sq;

printf ("Entre com um numero: ");
scanft ("%f",&num) ;

sg=sqgr(num) ;

printf (“\n\nO numero original e: %f\n",num);
printf ("O seu quadrado vale: %f\n",sq);




[ Funcées ]

- Passagem de parametros por valor e
por referéncia (continuacao)

Outro tipo de passagem de parametros para uma
funcao ocorre quando alteracbes nos parametros
formais, dentro da funcdo, alteram os valores dos
parametros que foram passados para a funcio. Este
tipo de chamada de funcao tem o nome de "passagem
por referéncia”.
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[ Funcoes ]

- Passagem de parametros por valor e
por referéncia (continuacao)

A linguagem C so6 permite passagem por valor.

Isto € bom quando queremos usar 0s parametros
formais a vontade dentro da funcao, sem termos que nos
preocupar em estar alterando os valores das variaveis que
tiveram seus valores passados aos parametros da funcao.

Mas, isto também pode ser ruim, porque, as vezes,
podemos desejar que mudangas nos valores dos
parametros formais reflitam nas variaveis que tiveram
seus valores copiados para os parametros formais da

funcdo.
uncao Sl



[ Funcoes ]

- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

- Quando queremos alterar, dentro das fungoes, as
variaveis que tiveram seus valores passados para uma

fungado, nés podemos declarar os parametros formais como
sendo ponteiros.

O ponteiro € a "referéncia" que precisamos para poder
alterar dentro da funcdo uma variavel externa a funcao. O
unico inconveniente € que, quando usarmos uma funcao, que
se utiliza deste artificio, teremos de lembrar de colocar um &

na frente da variavel que estivermos passando sua referéncia
para a funcao.

Veja um exemplo:

N F



#include <stdio.h>
vold incrementa (int *a,int b)

{
*a+=b;
¥
int main (void)
{
int num;
num=100;
printf ("\nValor de num antes da chamada %s%d",
"da funcao: ", num);

incrementa (&num,50);
printf ("\nValor de num depolis da chamada %s%d",

"da funcao: , hum) ;



[ Funcoes ]

Exercicio:

Construa um programa em ‘C’ que possua uma
funcao responsavel por fazer a troca de valores entre
duas variaveis. O programa deve receber dois valores
Inteiros, atraves da entrada padrao, armazena-los em
variaveis, com a utilizacao da funcdo mencionada trocar
0 conteudo das variaveis e, depois, retorna-las na saida
padrao.
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#include <stdio. h>
void Swap (int *a,int *Db)

{
int temp;
temp=*a;
*a=*Db;
*b=temp;

¥

main ()

{

IiNt Nnuml, num2Z;

printf("\nEntre com o primeiro valor: ");

scant ("Ssd" ,&numl) ;

printf("\nEntre com o segundo valor: ");

scant ("Ssd" ,&num2) ;
Swap (&numl,&num2) ;
printf ("\n\nEles agora valem
Nnuml, num2) ;

Ssd

sd\n",




[ Funcoes ]

Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros com dez
elementos. O programa deve possuir uma fungao
responsavel pela inicializacao do vetor e outra funcao
que efetue a impressao do vetor na saida padrao. Por
meio das funcbes mencionadas, o programa deve
inicializar o vetor e, em seguida, retorna-lo no monitor.
Obs. o0 programa nao pode possuir variaveis globais.
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