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NOME COLEGIADO | CODIGO |SEMESTRE

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS || CCOMP | CCMP0019| 2020.1

CARGA TEOR: PRAT: HORARIOS: Ter 16:00 as 18:00,

HORARIA 45h 15n Qui 16:00 as 18:00
CURSOS ATENDIDOS SUB-TURMAS
Engenharia de Computacéo X2
PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULACAO
Marcelo Santos Linder Mestre
EMENTA

Nocoes de abstracdo de dados. Vetores e matrizes. Pilhas, filas, listas, arvores
binarias, arvores AVL e arvores 234: alocacdo estatica e dinaAmica e algoritmos de
insergéo, remocao e consulta. Algoritmos recursivos.

OBJETIVOS

Geral:

Possibilitar aos alunos a utilizacdo otimizada das diversas estruturas de dados
apresentadas, levando em consideracdo o problema a ser resolvido ou otimizado, e
também o contexto no qual ocorre esse problema.

Especificos:

» Consolidar os conhecimentos sobre programacgéao previamente adquiridos;

* Fornecer dominio da alocacdo dinamica de memoria;

* Apresentar as principais estruturas de dados e suas implementacdes, em termos
de representacdo fisica e algoritmos de manipulacéo, guiando-se pelo conceito
de tipos abstratos de dados;

* Prover uma introducdo as técnicas de programacdo, com desenvolvimento,
implementacéo e teste de programas, baseando-se no emprego de estruturas de
dados em aplicacdes particulares;

» Apresentar os principais processos de pesquisa e classificacdo de dados.
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METODOLOGIA (recursos, materiais e procedimentos)

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivo-dialogadas, onde seréo fornecidos os
componentes tedricos e sera feita a pratica de exercicios.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada mediante a aplicacdo de duas provas e um trabalho. A
meédia do aluno na disciplina sera obtida através do computo da média aritmética obtida
com base nas notas obtidas.

Observacao: O trabalho podera vir a ser substituido por uma prova.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULAS TEMAS ABORDADOS/DETALHAMENTO DA EMENTA
1. Apresentacao do Contetdo e Plano de Ensino. Critério de Avaliagao
le?2 2. Representacdo e Manipulagéo de Informacéo.
3. TAD (Tipos Abstratos de Dados): Conceitos e Aplicacdes. Exercicios.
3e4 3. TAD (Tipos Abstratos de Dados): Conceitos e Aplicagfes. Exercicios (continuacgao).
4. Estruturas Basicas, Conceitos e Aplicacbes
a. Vetores
5e6 b. Matrizes
i. Diagonal
ii. Triangular superior e inferior
iii. Tridiagonal
7e8 iv. Matriz Esparsa
9e10 v. Conceitos — Operacdes Basicas — Implementagéo — Avaliagcdo de
Desempenho
5. Listas: Conceitos e Aplicacbes
11e12 a. Estatica Sequencial
i. Operacgdes Basicas — Busca e operagdes com listas
ii. Solucéo de alguns exemplos basicos — Sumario Listas Sequenciais
ii. Solucao de alguns exemplos basicos — Sumario Listas Sequenciais
13el4 (continuag&o)
15 e 16 b. Estética Encadeada
i. Manipulacdo de elementos — Operacdes Basicas
17 e 18 i. Manipulacéo de elementos — Operacdes Basicas (continuacdo)
ii. Solucéo de alguns exemplos basicos — Sumario Listas Encadeadas
c. Dinamica
19e 20 i. Manipulagio de Registros — Operacfes Basicas — Busca e operacdes
com listas
i. Manipulacéo de Registros — Operacdes Basicas — Busca e operacdes
2l e 22 com listas (continuaco)
ii. Versdes de Listas Dindmicas — Sumarios de Listas Dindmicas
23, 24, d. Duplamente Encadeada
25 e 26 i. Conceitos — Operacdes Basicas
27, 28, e. Circular
29 e 30 i. Conceitos — Operacdes Basicas
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31 e 32 Prova escrita
33 e 34 - Apresentacédo e esclarecimentos sobre o gabari_to da primeira prova,;
- Apresentacéo e esclarecimentos sobre o enunciado do trabalho.
35 e 36 f. Li§tas Gengralizadas o
i. Conceitos — Operacdes Basicas
37 e 38 i. Conceitos — Operacdes Basicas (continuacdo)
g. Sumario Listas
6. Pilhas
39e40 a. Conceitos e Aplicagdes — Exemplos
b. Alocacdo Estatica — Alocacdo Dinamica
c. Aplicacbes — Pilhas Mdltiplas
4l e 42 d. Sumario de Pilhas
7. Fila
43 e 44 a. Conceitos e Aplicagdes — Exemplos
b. Alocacéo Estéatica — Alocagdo Dindmica
45 e 46 b. Alocagao Estética — Alocacéo Dindmica (continuacao)
C. Sumario Fila
8. Arvore
47 e 48 a. Conceitos e Aplicagdes — Exemplos
b. Binaria
49 e 50 c. Modos de Travessia — Exemplos
51 e 52 d. Busca Binaria — Arvore Balanceada — Arvore AVL
e. Arvore 234
53 e 54 f. Sumario de Arvore
55 e 56 Prova escrita
57 e 58 Apresentacao e esclarecimentos sobre o gabarito da segunda prova;
59 e 60 Apresentaces e arguicfes sobre as implementacdes dos trabalhos.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. WIRTH, N. Algoritmos e Estruturas de Dados. LTC, 1999.
2. FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. 32 ed. LTC, 1999.
3. TANENBAUM, A.M. Estruturas de Dados Usando C. Pearson Education, 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
1. KNUTH, D.E. The art of computer programming. 32 ed. Pearson Education, 1998.
2. ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos — com implementacéo em Pascal e C. Cengage
Learning, 1992.
3. GUIMARAES, A.M. Algoritmos e estruturas de dados. LTC, 1994,
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