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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME COLEGIADO CODIGO SEMESTRE
ALGORITMOS E PROGRAMACAO CCIVIL CCMP0016 2016.2
CARGA HORARIA |TEOR: PRAT: 30 HORARIOS: Qua 08:00 as 10:00
CURSOS ATENDIDOS SUB-TURMAS
ENGENHARIA AGRICOLA E AMBIENTAL 3A
PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULAGCAO
Fabio Nelson de Sousa Pereira MS

EMENTA

Conceito de algoritmo. Ldgica de programacgdo e programacdo estruturada. Linguagem de definicdo
de algoritmos. Estrutura de um algoritmo. Constantes. Identificadores. Variaveis. Declaracdo de
variaveis. OperacOes Basicas. Comandos de Entrada e Saida. Estruturas de Controle de Fluxo.
Conceito e classificagdo de Linguagens de Programacdo. Introducdo a uma Linguagem de
Programacdo de alto nivel estruturada. Ambiente de programacdao. Componentes da Linguagem de
Programacao selecionada: estrutura de um programa, identificadores, palavras reservadas, varidveis,
constantes, declara¢do de variaveis, operagdes basicas, comandos de entrada e saida, estruturas de
controle de fluxo, estruturas de dados homogéneas e modularizagdo.

OBJETIVOS

Desenvolver o raciocinio logico e abstrato do aluno;

Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagao;

Apresentar técnicas e linguagens para representacao e construcdo de algoritmos simples;
Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao;

Capacitar o aluno no uso da linguagem C (exceto ponteiros e arquivos);

Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software (concepgao, edicdo, execugao e
teste de programas de computador).

METODOLOGIA (recursos, materiais e procedimentos)

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivo-dialogadas, onde serdo fornecidos os componentes
tedricos e sera feita a pratica de exercicios.
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada mediante prova (s) escrita (s). A média final (MF) do aluno se dara pela
média aritmética das provas realizadas.

CONTEUDOS DIDATICOS

CARGA/HORARIA

DATA | TEMAS ABORDADOS/ ATIVIDADES DESENVOLVIDAS | PROFESSOR (ES) ——rac™ T pRAT.
21/09 Introduer conceltos. necessarios para a compreensio / Fabio Pereira 02

construcao de algoritmos.

Introducdo a uma Linguagem de Programacdo de alto | _,, . .
28/09 | Fabio Pereira 04

nivel estruturada.
05/10 |Treinar o uso dos comandos de entrada e saida Fabio Pereira 06
19/10 | Treinar o uso das estruturas de controle de fluxo| _,, . . 08

. - . Fabio Pereira

26/10 |através da cria¢do de jogos. 10
09/11 | Treinar o uso de modularizacdo através da adaptacdo Fabio Pereira 12
16/11 |de exercicios ja feitos. 14
23/11 | Treinar a depuracdo de programas Fabio Pereira 16




30/11 18

07/12 20
14/12 |_ . L 22
B i ol T :
25/01 & 690 de Jogos. 26
01/02 28
08/02 30
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1.

2.
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