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Introducado

O armazenamento de dados em varidveis é
tempordrio;

para armazenamento
do longo prazo de grandes volumes de dados;

Chamados os dados mantidos em arquivos de dados
persistentes porque eles existem além da duragdo da
execugdo do programa;
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Introdugao

Arquivo € um grupo de registros relacionados:;

Um grupo de arquivos relacuonados costuma ser
chamado de ;

Uma colegdo de programas projetados para criar e
gerenciar banco de dados é chamada

4
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Introducado

O Java vé cada arquivo como um fluxo seqiiencial de
bytes;

Programas Java realizam o pr'ocessamen’ro de arquivos
utilizando as classes no pacote ,

Esse pacote inclui definicoes para classes de fluxo,
como.

Fi | el nput St ream

Fi | eQut put St ream

Fi | eReader;

FileWiter;

(W

(W

(W
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A Classe Fi |l e

= Primeiro exemplo:

II“"‘ FileDemonstration, java @,“"" FileDemonstrationTest, jawva K]

AW | 0TS % R E2Z 0 d
Elimport jawva.io.File:

I

[

Z| public class Filelemonstration

3 d

4 // ewibe informagies sobre o argquiwvo oque o usudrio especifica
£ public void analyzePath( String path )

& |E {

7 4/ cria o objeto File com base na entrada de usuario

g File name = mew File| path ):

|

10 if (name.exizts()) S/ sSe 0 nome existir, gera salda das informacgfesz sobre ele
11 {

1z A4 exwibe informagBes sobre o areuivo (ou diretdrio)

13 Jysten. out.printf |

14 "raishnis\nisinis\nssis\nssss\n¥sis\nisis\nssss",

1E name.getHame (), © exizts",

16 | name.isFile() ? "iz a £ile™ : "is not a file™ ),
17 | name.isDirectory() 7 "is a directory™

1s iz not a directory™ ),

12 [ name.isfb=solute () ? "is absolute path”™

Z0 "iz not absolute path™ ), "Last modified: ™,

zZl name.lastModified (), "Length: ™, name.length(),

Z2 "Path: ", name.getPath(), "Absolute path: ™,

Z3 nane.getihsolutePath(), "Parent: ", hamne.getParent()):
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A Classe Fi |l e

= Continuagdo do exemplo:

Z4
ZE if (name.isDirectory()) // listagen de diretorio de salda
G I
27 3tring directorvy[] = name.listi():
zZe Jysten. out.println| "‘\n\nhirectory contents:sn™ );
29
20 for [ String directorvyName : directory )
31 Swsten.out.printf| "is\n", directoryMame ):
3z Vo /4 fim do else
33 Vo4 fim do if externo
34 else // ndo for armquivo ou diretdrio, gera saida da mensagem de erro
35 {
26 Systen. out.printf( %= %27, path, "doez not exi=st.”™ )}
27 Vo4 finm do elze
a2z - } 4F fim do método analyzePath
39 V /4 fim da classe FileDemonstration
40
1:1  |1ms|
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A Classe Fi |l e

= Programa de Teste:

:'“": FileDemonstration.java *= | @,:'“": FileDemonstrationTest, java 3{]

P B0 R Pl g E2E 9 O

I

W -1 thoin e W M

[ P R N T
Tt o W M O

S Fig., 14,50 FileDemonstrationTest,jawva
A4 Testando a classe Filelemonstration.
Elimport jawva.util.3canner;

public class FileDemohstrationTest
{
public =tatic wvoid main{ String args[] )
=
Jcanmer input = new Scanner [ System.in );
FileDemonstration application = new FileDemonstration():

Systen. out.print [ "Enter file or directory hame here: " ):
application.analyzePath| input.nextLine() ):

- V44 fim de main

V 4/ fim da classe FileDemonstrationTest
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A Classe Fi |l e

Saida no console do programa anterior:

-5aida - FileDemonstration (run)

compile:

T

C:'ZDocuments and Settings' Lechardo\Desktopiteste_ txt

Enter file or directory name here: teste.txt exists

i= a file

i= not a directory

iz absolute path

Laszt modified: 11343E5066FZ03

Length: 10

Path: C:Z\Documents and Settings' LeonardoiDesktopiteste_ txt
Ldh=olute path: C:WZDocuments and Settingsh LeonardohDesktopi\teste_txt
Parent: C:'\Documents and Settings' LeonardohDesktop
hKECUTADD COM STICESS0 (tempo total: 1 mimato 42 seqgundos)
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Criando um arquivo de texto de acesso
seqiencial

Vejamos a criagdo de um arquivo que poderia ser
utilizado em um sistema de contas a receber;

Esse programa pode ajudar a monitorar os valores
devidos pelos seus clientes em uma empresa;

Para cada cliente,
Nudmero da conta;
Nome do cliente;
Saldo do cliente;

Prof. Leonardo Barreto Campos 10/59



Criando um arquivo de texto

seqiencial

= A classe AccountRecord

)™ AccountRecord.java * X ]

([
([
o
O

I

LYu I o o RN s R TR S 5 B SV

T T T e R I I I i
[ T o R O B I N T O T

buhlic class AccountRecord

{

private
private
private
private

int account:
Jtring firstName:
Jtring lastMame;
double halance;

J4 Cconstrutor Sem argqumentos chama outro construtor
public AccountRecord|()

{

com walores padréo

thi=( 0, ", "™, 0.0 ); /¢ chama o construtol cCoh JUAtio argqumentas
VA4 fim do construtor de dccountRecord sem argqumentos

A4 inicializa um registro

public AccountRecord| int acct, String first, String last, double bal )

{

gethccount [ acct ) ;
setFirstHame [ first 1:
setLastHame [ lazt )
setBalance [ bal 1:
VA4 fim do construtor de AdccountRecord com cuatrio argqumentos

de acesso
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Criando um arquivo de texto de acesso
seqiencial
Continuagdo da classe AccountRecord;

i)™ AccountRecord.java ¥ X

& R P D | | EE O £ =
23 4/ confiqura o nimero de conta

Z4 public void sethccount | int acct )

25 [ { ACCOUNT = acct} 1

Pl public int gethiccount ()

27 = { return account; i

Z3 public wvoid setFirstHame [ String first )
za B { firstName = first; 1

20 public 3tring getFirstHame )

21 [ { return firstlame; 1

22 public vwoid setLastHame | 3tring last )
3z = { lastName = last; !

34 public String getLastHame [ )

35 B { return lastlame: 1

36 public void setBalance( double bal |

a7 = { halance = hal; 1

38 public double getBalance ()

33 = { return balance; i

40

41
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Criando um arquivo de texto de acesso
seqiencial
= Vejamos a classe de criagdo do Arquivo:

m': AccountRecord.java CreateTextFiIe.java* » @CreateTextFileTest.java X]
E | D L% EE oD | £ =
1 Elimport java.io.FileNotFoundException:

Z | | import java.lang. decurityException;

3 | import java.util.Formatter;

4 | import java.util.FormatterClozedException;
L | import java.util.No3uchElementException:
& Fimport java.util. Scanner:

7

2 public class CreateTextFile

ERI

10 private Formatter output; /¢ obijeto utilizado para gerar saida de texto no arogquivo
11
1z A4 permite ao usuArio abrir o arcquivao
12 public wvoid openFile()

14 = {

15 try
15 {

17 output = new Formatter| "clients.txt™ ):
1= Yo/ fim do try
132 catch [ SecurityException securityException |
Z0 {
zl Systen. err.printlng
zZ "fou do not hawve write access to this file.™ )
23 System.exdit( 1 ):;

Z4 v /4 fim do catch
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Criando um arquivo de texto de acesso

seqiencial
= Continuagdo:

""': AccountRecord.java * CreateTextFiIe.java* ® @CreateTextFileTest.java K]
| HFRAFEL | DL RTEE D=

2K catch [ FileNotFoundException filesNotFoundException )

ZG {

27 Systen.err.println( "Error creating £ile.™ 1:

25 System.exdt( 1 ):

Z9 Vo /4 fim do catch

30 } /F fim do método openFile

31

32 S/ adiciona registros ao ardquivo

33 public void addRecord=()

34 [H {

3L S4 objeto a ser grawvado no argquiwvo

36 AoccountRecord record = new hocountRecord)

37

28 Jcanner input = new Scanmer | 3ystew.in );

33

40 System. out.printf( "Ez\niIs\nis\nis\nwn”,

41 "To terminate input, type the end-of-file indicator ",
4z "when you are prompted to enter input.”™,

432 Op UNIZ/LinuxMac 05 X type <ctrl> d then press Enter™,
44 "On Windows type <ctrl> = then press Enter™ ):

45

4E System. out.printf( "Ia\niz",

47 "Enter account rmumber (> 0), f£irst name, last name and bhalance.™,
45 R
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Criando um arquivo de texto de acesso

seqiencial

= Continuagdo:

&) accountRecord.java X | &)™ CreateTextFile java * % | 6% CreateTextFileTest.java

Ewp | FHQ T R PR ERE oD

Lo
L1
LE
]
L4
5L
1
57
L
]
&0
&l
&E
&3
o4
25
1
&7
&2
&3
70
71
T

while (input.hasMext ()] // faz um loop até o indicador de fim de arcquiwvo
{
try // gera saida dos walores para o ardquivao
{
/4 recupera os dados para =saida
record.setficcount | input.nextInt() ); 7/ 1& 0 nimero de conta
record.setFirstHame | input.mext() 1: // 1& o primeiro nome
record.setLastHame | input.mext() 1: 7/ 1& o sobhrenome
record.setBalance | input.nextDouble() ): 7/ 1& o =aldo

if [ record.gethccount () = 0 )
{

A4 grawva um nowvo registro
output. format | ":d %s %s %.2f'\n", record.gethccount (),
record.getFirstHame (), record.getLastHame (),
record.getBalance () 1:
V44 fim do if
else
{
Systen. out.printlng
"hoocount rmunber must be greater than 0.7 ):
VA4 fim do else

V44 fim do try
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Criando um arquivo de texto de acesso

seqiencial
= Continuagdo:

m" AccountRecord.java X CreateTextFiIe.java* * @CreateTextFileTest.java x]
e | R PR PR R EE @ =

73 catch [ FormatterClosedException formatterClosedException )
74 {

7L Systen.err.printlni "Error writing to £ile.™ ) ;

76 return;

77 V4 fim do catch

7 catch [ NoduchElementException elementException |

73 {

20 Systen. err.printlni "Invalid input. Please try again.”™ 1:
z1 input.nextLine(); /¢ descarta entrada para o usudrio tentar de nowo
Sz V /4 fim do catch

a3

24 Jystem. out.printf( "%z F3\n%s", "Enter account number (>0)1,7,
=1 "firast name, last name and balance.™, "2 7 1:

=1 V /S fim do while

g7 - V44 fim do método addRecords

28

29 S4 fecha o argquiva

a0 public void closeFile|)

a1 {

Az if [ output !'= null )

23 output.close () ;

a4 V44 fim do método closeFile

18 V F#F fim da classe CreateTextFile
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Criando um arquivo de texto de acesso
seqiencial

= A classe CreateTextFileTest:

m': AccountRecord. java = CreateTextFile.java *  * @ CreateTextFileTest java *
P 0T B P R EE 0D £
1 public class CreateTexXtFileTest
2 1
3 public static void maini 3tring args[] )

4 & {

3 CreateTextFile application = new CreateTextFile():
g

7 application. openFile ) ;

2 application. addRecords | ;

) application.closeFile();

10 = Vo4 finm de main
11 V F#F fim da classe CreateTextFileTest
1z
13
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Criando um arquivo de texto de acesso
seqiencial

Saida no Console para o programa anterior:

-Saida

AccountRecord {debug) * | Console do Depurador * | AccountRecord (run) =
Complle:

T

To terminate input, type the end-of-file indicator

whern you are prowpted Lo enter input.

On NI/ Linux/Mac 05 X type <ctrl> d then press Enter

On Windows type <ctrlx = then press Enter

Enter account rmamber (> 0), first name, last name and balance.
200 Leonardo Campos —-132,43

? Enter account rmanber (F0), first name, last nawme and balance.
200 Joao Silva 219,99

? Enter account rmamber (=0), first nawme, last nawme and balance.
400 Luiz Santos £34 98

? Enter account rmanber (00, first name, last name and balance.
~C

Entrada | ™C
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Criando um arquivo de texto de acesso
seqiencial

= Saida armazenada no arquivo:

I clients.txt - Bloco de notas
Arguivo  Editar Formatar Exibir  Ajuda

200 Leonardo Campos -132,430300 Joao Silwa 219,990400 Luiz Santos 234,920
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Variaveis, Métodos e Classes fi nal

Variaveis declaradas como fi nal indicam que elas ndo podem ser
modificadas depois de declaradas e que devem ser inicializadas
quando sdo declaradas;

Métodos declarados como final em uma superclasse ndo pode
ser sobrescrito em uma subclasse;

o Métodos private e static sdo implicitamente final , pois ndo
podem ser sobrescritos;

Classes declaradas como fi nal ndo podem ser superclasse:
o Todos os métodos em uma classe f i nal sdo implicitamente f i nal
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Criando e Utilizando Interfaces

Uma interface em Java descreve um conjunto de
métodos que podem ser chamados em um objeto, para
instruir o objeto a realizar alguma tarefa ou retornar
algumas informagoes:;

Uma declaragdo de interface inicia-se com a palavra-
chave interface e contém somente constantes e
métodos abstrat:

{ /* corpo */ }
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Criando e Utilizando Interfaces

Diferentemente das classes,
e as interfaces ndo

podem especificar nenhum detalhe de implementagdo;

Portanto, todos os métodos declarados em uma
interface sdo implicitamente métodos public
abstract e tfodos os campos sdo implicitamente
public,staticefinal,;

Para utilizar uma
e deve declarar nesta cada
método com a assinatura especificada na interface;
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Criando e Utilizando Interfaces

Uma classe que implementa todos os métodos da
intferface é uma classe abstrata e deve ser declarada
como abstract;

Ve jamos alguns exemplos:
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Exemplo 1

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo01/

= Testing JLabel
Label with text

@ Label with text and icon
ot

@ |Th’i5 ia-lat:l'EI2|
0

Label with icon and text at bottom
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Exemplo 1

Consideracoes:

o Um tipo de classe ImageIcon (pacote javax.swing), que
suporta vdrios formatos de imagem, inclusive

, Portable Network Graphics (PNG)
e .

o FlowLayout é um tipo de que coloca
os componentes GUIs em contéiner da esquerda para a direita
de cima para baixo;

o O método getResource retorna a localizagdo da imagem com
um URL (Uniform Resource Locator)
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Exemplo 1

Consideracoes:

o O método de Label Frane
(herdado da classe JFrane) com a constante
como o argumento
quando a janela for fechada pelo
usudrio;

o O método de Label Franme especifica a largura e a
altura da janela;

a Por fim, o método de Label Frane com o
argumento t r ue exibe a '
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Exemplo 2

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo02/

< Testing JTextField and JPasswor... [= |[E]|[X]

Jodl | |Enter text here|

Uneditable text field |—I
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Exemplo 2

Consideracoes:

a As interfaces grdficas com o usudrio
sdo baseadas em eventos. O cddigo que
realiza uma tarefa em resposta a um evento € chamado de
handler de evento;

a O processo de responder a eventos € conhecido como
tratamento de evento e consiste em:

1) Criar uma classe que represente o /and/er de evento;

2) Implementar uma interface apropriada, conhecida como
interface de evento, na classe do Passo 1;

3) Indicar que um objeto da classe dos Passos 1 e 2 deve
ser notificado quando o evento ocorrer;
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Exemplo 2

Consideracoes:

o As classes aninhadas (classe dentro de outra classe) sdo
freglientemente utilizadas para tratamento de eventos;

o Antes que um objeto de uma classe interna possa ser criado,
deve ser primeiro um objeto da classe de primeiro nivel;

o Um objeto de classe interna tem implicitamente uma
referéncia a um objeto de sua classe de primeiro nivel e tem
permissdo para acessar todas as varidveis de instancias e
métodos da classe externa;
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Exemplo 2

Consideracoes:

o Cada evento € representado por uma classe e pode ser
processado apenas pelo tipo de Aand/er de evento apropriado;

o Quando o usudrio pressiona Enter em um JText Fi el d ou em
um JPasswordField, o componente GUI gera um
(pacote j ava. awt . event);

o Um evento assim € processado por um objeto que implementa
a interface . O método acti onPer f or med
especifica as tarefas a serem realizadas quando ocorrer um

4
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Exemplo 2

Consideracoes:

o O método é usado para registrar o
hand/er de evento para cada componente;

o Esse método recebe como seu argumento um objeto
Act i onLi st ener, que pode ser um objeto de qualquer classe
que implemente Acti onLi st ener;

o O método ActionEvent getSource retorna uma referéncia a
origem do evento:

A pergunta é: textField é a origem do evento?
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Exemplo 2

Algumas classes de evento do pacote j ava. awt . event

C:i ava.lang.0Obj ect) ‘—C AetionEvent ) 4—( ContainerEvent >
. ' . . '—Cﬂ.d:i ustmentExrent) ‘—C FocusEvent >
java.util .EventObject
F
‘—C ItemEvent ) ‘—< PaintEvent )
4—< ComponentEvent >“74—< WindowEvent )

Key 4—( InputEvent >
(: Class name /" \

(: Inferface name ( KeyEvent ) ( MouseEvent )

: Gava .awt . AWTEvent)"—
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Exemplo 2

1

ActionListener

Algumas interfaces
OUVinTeS de evenTOS (:iava.util.EventListener}i

comuns do pacote
j ava. awm . event

r

z
;
3
=]
&
4
:
NI,

ComponentLiztenar

ContainerListener

FocusListener

ItemListener

Keylistener

MouseListener

MouzeMotionListene

H

NN AN AN AN A AN AN AN

Key

(: Interface name

TextListener

WindowLizstener

LI F 1T T 1
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Exemplo 2

Como o tratamento de evento funciona:

textFieldl handler
e |
s
This is the TTextField This is the TextFieldHandler
object. It contains an object that implements
instance variable of type ActionListener and defines

EventListenerList
cdlled l1istenerList that

method actionPerformed

it inherited from class public wvoid
JComponent. actionPerformed |
ActionEvent event )
listenerList {
. // mvent handled here
}
Y
' v

This reference is created by the statement

textFieldl.addActionListener( handler );
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Exemplo 3

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo03/

= Demonstrating Mouse Events |:||E”E|

oved at [181, 26]
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Exemplo 3

Consideracoes:

a As infterfaces e
tratam eventos do mouse; eles aceitam objetos
como argumento;

o Um objeto contém as informagdes sobre o
evento do mouse que ocorreu, incluindo as coordenadas x e y
da localiza¢do onde ele ocorreu;

o Além disso, os métodos e constantes da classe (a
superclasse de ) permitem que um aplicativo
determine em que botdo do mouse o usudrio clicou;
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Exemplo 3

Consideracoes:

o A classe (pacote j avax. swi ng) fornece uma drea em
que podemos desenhar:;

o O layout padrdo de conteddo de um é o
Esse gerenciador de layout organiza

componentes em cinco regioes: , , , e

a O chamado de st at usBar exibe uma string indicando

a agdo e as coordenadas x e y que ocorre o evento;
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Exercicio

= Faga uma modificagdo no cédigo do exemplo anterior
para pintar a tela de verde quando o mouse estiver,
horizontalmente, entre as coordenadas O e 150 e de

amarelo a partir da coordenada 150:

- Demonstrating Mouse Events |Z|E||E = Demonstrating Mouse Events |Z|E||E]

oved at [222, 34] oved at [83, 25]

38/59
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Exemplo 4

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo04/

£ Testing Buttons E] |E] E'

Plain Button @ Fancy Button
=

Prof. Leonardo Barreto Campos 39/59



Exemplo 4

Consideracoes:

a2 Um botdo € um componente em que o usudrio clica para acionar
uma agdo especifica;

a Vejamos a hierarquia de botdes no Java:

— _
k'avax.swing.JCnmpangnt}

. T,
t——{:ja'!.ra::.swing..ﬁ.bstractﬂutton J
) J ;

! T
<, - ™ - - o
kjavax.sw1ng.JButtnnJr—— i?a?ax.sw:ng.ToggleButtan

. . ™ P . -
{Javax.sw1ng.JCheckEnxJ h;avax.sw;ng.JRadlaEuttn%}
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Exemplo 4

Consideracoes:

a Um pode exibir um |con bem como um I con
rell over - um | con exibido quando o usudrio posiciona o
mouse sobre o botdo;

o JOpti onPane showMessageD al og utiliza
ButtonFrane.this em vez de null como primeiro
argumento. Dessa forma, ele representa o componente GUI-
pai do didlogo da mensagem e permite que o didlogo seja
centralizado.

o ButtonFrane. t hi s representa a referéncia t hi s do objeto
de classe de primeiro nivel But t onFr ane;
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Exemplo 5

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo05/

£ JCheckBox Test

Watch the font style change

| |Bold [ | Halic
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Exemplo 5

Consideracoes:

a O JTextFi el d utiliza o método para configurar a
fonte do JText Fi el d como um novo objeto de classe
(pacote j ava. awt );

a A nova Fonte € inicializada com "Serif" (nome de fonte para
representar uma fonte genérica como Times), estilo
Font . PLAI Ne corpo 14;

o Quando o usudrio clica em uma JCheckBox, um
ocorre. Esse evento pode ser ftratado por um objeto
, que deve implementar o método
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Exemplo 6

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo06/

S RadioButton Test |Z| EWEJ

|W’att:h the font style change

® Plain O Bold O Halic . Bolditalic
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Exemplo 6

Consideracoes:

o Os tém apenas dois estados: selecionado e
ndo selecionado, entretanto, em um grupo de botdes opgdes
apenas um pode ser selecionado por vez;

a O relacionamento légico entre botdes de opgdo € mantido por
um objeto But t onG oup (pacote j avax. swi ng);

2 Quando o usudrio clica em um JRadi oBut t on, radi oG oup
desliga o JRadi oButton anteriormente selecionado e o
método i t entt at eChanged configura o JText Fi el d como a
Font armazenada ho objeto instdncia t ext Fi el d da classe de
primeiro nivel para configurar a fonte;
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Exemplo 7

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo07/

= Testing JComboBox
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Exemplo 7

Consideracoes:

a O lcon é selecionado a partir do array icons, determinando o
indice de um JConboBox, a selegdo do primeiro item é
removida;

o Dessa forma, dois |ItenEvents ocorrem quando um item ¢é
selecionado;

o Por essa razdo, o método ItenEvent getStateChange
retorna |l t enkvent . SELECTED;
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Exemplo 8

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo08/

Y

= Demonstrating Keystroke Eventis EJ@

his key is not an action key
mModifier keys pressed: Alt
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Exemplo 8

Consideracoes:

o A classe keyDenoFrane implementa a inferface
KeyLi st ener e herda da classe JFr ane;

a O construtor registra o aplicativo para tratar seus pr'opr'los
eventos de teclado utilizando o método ,

a A infterface serve para tratar eventos de
teclado, gerados quando as teclas no teclado sdo pressionadas
e liberadas;
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Exemplo 8

Consideracoes:

0 Uma classe que implementa KeyListener deve fornecer
declaragées para métodos e
, cada um dos quais recebe um KeyEvent como

argumento;

: chamado em resposta ao pressionamento de
qualquer tecla;

: chamado em resposta ao pressionamente de
qualquer tecla de agdo (Home, End, Page Up, qualquer tecla
de fungdo, etc);

: chamado quando a tecla é liberada depois
de qualquer evento keyPressed ou keyTyped:;
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Exemplo 9

u L|nk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo09/

2 Using JMenus

Prof. Leonardo Barreto Campos 51/59



Exemplo 9

Consideragoes:

o A classe (subclasse de JConponent ) contém os métodos
necessdrios para gerenciar uma barra de menus que € um contéiner
de menus;

0o A classe (subclasse de j avax. swi ng. Abstract But t on)
contém os métodos necessdrios para gerenciar itens de menu;

a O aplicativo demonstra também como especificar
que podem fornecer acesso rapido
a um menu ou ao item do menu do teclado;

o Um ActionListener é criado como classe interna anonima para
processar o evento de acdo de aboutItem;
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Exemplo 10

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo10/

Look In: ] Meus documentos | | ||T| |3 |eale=
3 CyberLink 3 Minhas milsicas ]
] Meus arguivos recebidos ] Minhas Pastas de Compartilhamento [
3 Meus Google Gadgets 3] Minhas Wehs =]
] Meus videos 3 MumboJumbo []
] Minhas digitalizagiies 3 My Skype Pictures []
[ Minhas imagens T My Skype Wallpapers []
q | Il | [ »
File Hame: |
Files of Type: |All Files -
Open Cancel
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Exemplo 10

u Llnk: http://www.univasf.edu.br/~leonardo.campos/Arquivos/Disciplinas/POO_2007_2/Codigos_Java/Exemplo10/

2 Testing class File
eo_1.JPG exists

Last modified: 1182351031828

Length: 110797
Fath: CiDocuments and SettingsiLeonardoiheus documentosibeus arguivos recebidosileo_1.JPG

Ahsolute path: ClDocuments and SettinosiLeonardoibeus documentosiMeus arquivos recebidosieo_1.JPG
FParent: ChDocuments and SettinosiLeonardoibeus documentosiMeus arquivos recehidos
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Lendo

dados a partir de um arquivo de
texto de acesso aleatorio

LTI S B o T L i

MM MMNERRRERRERRRERE
R R S o R P A T N T S Xy Sy Syt

ra
Y

hnpurt java.io.File;

import Jjava.io.FileNotFoundException:
import Jjava. lang.IllegalitateException:
import Java.util.No3uchElementException:
import Jjawva.util. Scanner:

public class FeadTextFile

{

private Scanner input;

A4 permite ao usudrio abrir o arcquiwo
public void openFile ()
{
try
i
input = new Scanner | new File|[ "clientzs.txt™ ) ):
V44 fim do try
catch [ FileNotFoundException fileNotFoundException |
i
Systen. err.println( "Error opening file.™ ):
System.exdt( 1 ):»
vV /4 fim do catch
} 4 fim do método openFile
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Lendo

dados a partir de um arquivo de

texto de acesso aleatorio

EL
EG
Z7
Z8
£3
0
21
2E
23
24
35
36
37
38
29
40
41
47
43
44
45
46
47
482

A4 18 0 registro no argquiwvo
public void readRecords|)
= I
A4 objeto a ser gravado na tela
AccountBEecord record = new AccountRecordi() ;
Systen.out.printf( ":-102%-123%-122%102'\n", "hAccount”,
"First MName™, "Last Name™, "Balance™ ]:
try // 18 0=z registroz no argquivo utilizando o objeto Jcanner
i
while [input.hasHext(]]
{
record.sethccount | input.nextInt () ) S/ 18 0 numero de conta
record.setFirstHame | input.mext() 1: // 1& o primeiro nome
record.setLastHame | input.next() 12 // 1l& o sohrenone
record.setBalance | input.nextDouble() ); /7 1& o =aldo
A4 exibe o contendo de registro
Systen. out.printf| ":-104%-1l2s3%-122%10. 28507,
record.gethccount (), record.getFirstHame () ,
record.getLastHame (), record.getBalance() ):
V4S5 fim do while
Vo4 fim do try
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Lendo

dados a partir de um arquivo de

texto de acesso aleatorio

45
47
45
43
=]
Ll
Lz
=5
54
55
56
57
Lo
Lo
&0
&1
B2
63
6
&5
=1
&7
=35
53

record.getLastHame (), record.getBalance() ):

V o4/ finm do while

V44 fim do try

catch [ HoduchElementException elementException |

{
System.err.println "File improperly formed.™ ):
input.clo=e () ;
System.exdt| 1 );

} /4 fim do catch

catch [ TllegalitateException stateException )

{
Jystem. err.println "Error reading from file.™ ):
System.exdt( 1 )

Vo 4S fim do catch

- } 4 fim do método readRecords

A4 fecha o arquiwvo e termina o aplicatiwvo
public void closeFile )
{
if [ input !'= null )
input.cloge(): // fecha o arquiwvo
Y SF fim do método closeFile
} /4 fim da clasze ReadTextFile

Prof. Leonardo Barreto Campos

57/59



Lendo dados a partir de um arquivo de
texto de acesso aleatorio

1| public clas=s CreateTextFileTest
=
3 public static woid main| 5String args[] |
4| {
£ CreateTextFile application = new CreateTextFile():;
=
7 application.openfFile () ;
2 application.addRecord=() ;
=] application.closeFile ()
10 Vo4 fim de main
11 V44 fim da classe CreateTextFileTest
1z
1z |
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