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Historico do Java

A Sun Microsystems, em 1991, percebeu que os
microprocessadores iriam modificar profundamente a
vida das pessoas;

Dessa forma, financiou um projeto de pesquisa
(codinome Green) que

que seu criador, James
Gosling, chamou de Oak;

Mais tarde descobriu-se que JG existia uma linguagem
de programagdo
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Historico do Java

Quando uma equipe da Sun visitou uma cafeteira local,
(cidade de origem de um tipo de café importado) foi
sugerido; e 0 nhome pegou;

O projeto Green previa o
mas ho inicio dos anos 90 isso hdo ocorreu;

Felizmente, a World Wide Web explodiu em popularidade em
1993 e a equipe da Sun viu o imediato potencial de utilizar Java
para:

o Adicionar conteldo dindmico;

a Interatividade;

o Animagdes as pdginas Web...
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Historico do Java

A Sun anunciou o Java for'malmen’re em uma
importante conferéncia em )

O Java logo chamou atengdo da comunidade de
negdcios por causa do enorme interesse na WWW,

Hoje o
a Desenvolver aplicativos corporativos de grande porte;
a Aprimorar a funcionalidade de servidores Web;

a Fornecer aplicativos para dispositivos voltados para o consumo
popular (celulares, PDAs, etc);
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Caracteristicas da Linguagem Java

Compilada:
o Um programa em Java é compilado para o chamado
"bytecode”, que é proximo as instrugdes de mdquina. O

bytecode é um cddigo de uma mdquina virtual idealizada pelos
criadores da linguagem;

a Java foi criada para ser portdvel. O "bytecode” gerado pelo
compilador para a sua aplicagdo especifica pode ser
transportado entre plataformas distintas que suportam Java;
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Caracteristicas da Linguagem Java

Orientada a Objetos:

a Java suporta heranga, mas ndo heranca multipla compensada
pelo uso de interfaces;

o Presencga de coleta automatica de lixo, que evita erros comuns
ao acessar diretamente a memoria.

a0 Presenga de mecanismos de tratamento de excegdes que
torna as aplicagdoes mais robustas, ndo permitindo que elas
abortem, mesmo quando rodando sob condigdes anormais;
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Caracteristicas da Linguagem Java

Concorréncia:

o Permite, de maneira fdcil, a criacdo de vdrios “threads” de
execucdo;

Eficiente:
o Exige pouco espago, pouca memdria comparando-se com outras
linguagens de scripting existentes;

o Ao passo que é 20 vezes mais lenta que C (caindo
gradativamente a cada ano);

o Java fornece facilidade para programagdo com socketfs,
chamada remota de procedimentos, tcp-ip, etfc;
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Compilagdo de um Programa em Java

Fase 1. Consiste em editar um arquivo com um
programa ou ambiente de desenvolvimento integrado
(Integrated Development Environments - IDE)

Compilagdo do progra- —

ma. O compilador converte o "7 | " 1 o |

codigo-fonte Java em

bytecodes phoso2 | compler ] o |
O programa ¢é e

carregado na memoria para s | cisioade

ser executado posteriormen- |

fe ow |
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Compilagdo de um Programa em Java

Verificagdo do bytecode. O verificador de
bytecode examina seus bytecodes para assegurara
que eles sdo vdlidos e que ndo violam restrigoes de

seguranga do Java;

Fase 5: Execugdo. A mdquina
virtual do Java executa os
bytecodes do  programa.
Combinagdo de interpretagdo
e a chamada compilagdo just-
in-time(JIT);
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Primeiro Programa em Java

Analisemos, agora, um simples programa em Java:

&}, Main.java *

Nome do programa.”
Obrigatoriamente
deverad ter uma classe
do tipo public com o
mesmo home ho arquivo. ..

W0 -1 ™ odn e W M

Declaragdo de classe™ ::-
definida pelo 2
programador. =

17 TE
1z W
14
15

FRFT B P RT EE O
J,n'ﬂ'

* Main.jawva TSR

* Created on 3 de Setenbro de 2007, 18:19
*

* To change this template, choose Tools | Template Manager

* and open the template in the editor.
L

package helloworld;

£

#* [author Leonardo
e
public class Main {

A*F Creates a new instance of Main */
public Main() |
}

J,-'mr

* [dparam args the command line arguments
w7

public static woid main(5tring[] args) |

Systen.out.println(”! ! 'Hello World!!!'™):

A4 TODO code application logic here
}

Prof. Leonardo Barreto Campos

Comentdrio de multiplas

linhas /* comentéario */

gerado pela ferramenta
NetBeans para auxiliar a
documentagdo do arquivo.

“Pacote. Usado para ajudar os
programadores a gerenciar

os codigos e facilitar a
reutilizacdo de software.

12/38



Primeiro Programa em Java

Analisemos, agora, um simples programa em Java:

[&, Main java * -
FRAFEH D PN RT | EE @ £

; f: Main. java

j * Created on 3 de Setembro de 2007, 15:19

z : To change this template, choose Taols | Template Manager COHSTPUTO"‘ do ObJeTO

; :fand open the template in the editor. //,/ U.hhzado par,a iniCiar' O
10| package hellosoria: objeto da classe Main
125/ g quando ele for criado.

1s LF
16 public class Main { /’

Ponto de partidade

12 B /%% Creategyd new instance of Main */

cada aplicativo Java. L 20 pemewn | TInstrugéo para impressdo de

}

Os parénteses indicam | - T .~ string (contida entre aspas
que a linha define um = T‘ [ raen snae e comsans e phaate duplas) na janela de comando

(;ne‘rod,o. 5’“ :L ava, um T T roven.outpriat LA 18el1a Torld! 1) na qual o aplicativo Java é
27 A4 TODO code application logic here
0s metodos eve ter 20 | executado.
0 home main . =l
31 |
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Primeiro Programa em Java

Consideracoes:
o O nome de uma classe Java é um identificador - uma série de

letras, digitos, sublinhados ( _ ) e sinais de cifrdo ($) que ndo
iniciem com um digito e ndo contenham espagos;

, Todos 0s nomes de classes em Java iniciam com
uma letra maidscula e apresentam a letra inicial de cada
palavra que eles incluem em maidsculo (ex: ImprimeNome);

Java faz distingdo entre , assim
al e Al sdo identificadores diferentes;

Caso o arquivo .java ndo contenha um método chamado main a
JVM ndo executarad o aplicativo;

A chave esquerda, {, inicia um bloco. A chave direita, },
finaliza um bloco;
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Modificando o Primeiro Programa em
Java

EEE,:'“": Main.java * * -
< 20T E P % R EE o0 L
T T v @[, ..*
Utilitdrioda <77 | et O Comando print apenas
ferramenta que %, 10 package nelloworlq; “imprime a string. Por outro
.Ll K
suprime o cédigo em ‘\\\12 g lado o comando printin
cada bloco. \\Wi6  public class Main { posuaona o cursor de saida
‘LZ*. / / no comego da préxima linha
i8'®  public Maini)
2 1q
2z LT g
ZE public static vwoid m:'-.tii’.n(SIJ:Iring[] args)
Z6 A4 ToDO code apgﬁlicgetinn logic here
27 Jysten. out.print | "/"! I'MHello ™ ):
zs gysten. out.println " TWWorld!!!™ j;
z39 v Jystem.out.printf| "Isz3z\vn”, "!!'Hello ™, "World!!!'™);
zolL---T)
Novo recurso do ___---=:
J2SE 5.0 que exibe | * !
23
dados formatados. T T
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‘ Modificando o Primeiro Programa em
Java

= Saida no console para o programa anterior:

- 8aida - HelloWorld {run)

init:

deps-jar:
compile:

ruri:

I11THellao World!!!l
I11THellao World!!!l

EXECUTATO COM STUCES50 (tempo total: 0 sequndos)
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Modificando o Primeiro Programa em
Java

Quando aparece uma barra invertida em uma string de
caracteres, o Java combina o préximo caractere com
as barras invertidas para formas uma seqiiéncia de
scape:

Sequéncia Descrigdo

de Scape
\n Nova linha
\r Retorno de carro
\t Tabulagdo horizontal
\" Aspas duplas
\\ Barra invertida
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Declaragdo e Leitura de Variaveis

EEE,H" Main.jawa * * e
PP R FE B P % R EE g £ =
N
9 package helloworld: ~ .
1o ~ Declaracgdo da variavel
14 |[Elimport java.util. Scanner; Lo .
L .~ entrada do tipo Scanner
16 public class Main | el 1 N ~ 1
e Em java, a criagao do objeto
186 public Main() [ entrada  do tipo Scanner
z0 e 2 S0 0 NG .
zz | public static wvoid mainiString{’]’ args) ! IHICIGIIZCldG Com (0] ObJ@TO de
24 ‘ ~ -
Z5 Scanner entrada = new Scanner | Systew.in ) ; enTrada padrao SyStem'In
ZE
z7 int mml, nume, sub;
8
79 SYSTANl. OUE. PYANtIn| M FF e s R AR R R R R AR A RRFFFFFFFFFFFFFFFRAARRATHFRRT ) =
20 System.out.println( "% Este programa subtrai dois nimeros inteiros #7 );
21 SwStel. U PrANtIn  MFFE AR R AR R R A AR ARRT A A A A A AT L L F RS TSR LLLLLLLHRRT ) o
32 System. out.printlni "‘nInforme o primeiro mimero inteiro: ™ ) otle ,
33 rml = entrada.nextInt|); €--------------------------------------- UT'I'ZG (0] mZTOdO neXﬂnt
34 Systenm. out.printlni "\nInforme o segqundo minero inteiro: ) ;
35 mins = entrada.nextInt () ; do Valor' de entrada do
8 b = mml - oumz; , objeto Scanner para
27 aystem. out.printf( "‘n3xd - (4 e: FdVn", numl, numZ, sub); . . .
e b ) obter um inteiro digitado
29 } 7 .
a0 pelo usudrio.
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Declaragdo e Leitura de Variaveis

Saida ho console para o programa anterior:

-Saida - HelloWorld (run)
init:

dep=-jar:

compile:

T

Eaie e e e e e ol i e e e e e e e e e e e e e i i i e e e e e e e e e e e e e e e e e

* Este programa subtrai dois numeros inteiros *
Eaie i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o

Informe o primeiro nimero inteiro:
20

Informe o segqundo namero inteiro:
20

20 - 80 &: 10
FEEEUTADD COM STUCESZ30 (tempo total: 2 =segundos)
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Declaragdo e Leitura de Variaveis

Os tipos de dados primitivos da linguagem Java sdo:

Tipo de Dados Tamanho em bits Consideragoes
double 64
32
long 64 -263 g +263-1
32 -231 a +231-1
16 -32768 a +32767
byte 8 -128 a +127
char 16 6\;(5)2(5)? a \uFFFF' (O a
false ou frue a depender da
JVM em cada plataforma

Prof. Leonardo Barreto Campos

20/38



Estruturas de Selecdo - if

Uma condigdo é uma expressdo que pode ser
verdadeira ou falsa;

As condi¢des nas instrugoes if pode, ser formadas
utilizando os operadores de igualdade (== e I=) e os
operadores relacionais (<, >, <= e >=);

Vejamos um exemplo de sua utilizagdo:

Prof. Leonardo Barreto Campos 21/38



1z
1z
17
1a
Z1
ZE
Z3
24
EL
EG
Z7
Z8
£3
0
21
2E
23
24
35
36
37
38
29
40
41
47
43
44
45

Estruturas de Selecdo - if

5 5 2
Elimgort javex.swing. JOptionPane; q--------------o------ Pacote javax.swing que contem
public class Main { Inumer'GS CIGSS@S e meTOdOS

**.._* . 3
= public static wvoid main(3tring[] args) | dQSTlnadaS a InTer.face

int faltasInt:

String apresentacao =

String. format | "Este programa informa a situagfo das faltass de um aluno ew POOT §:
JoptionPane.showessagebialog null, apresentacaon );
A N
String faltas = \‘\\
JlptionPane.showInputDialog | "Inf\u:u‘rm.g\u:u mimerno de faltas do aluno™):

faltasInt = Integer.parseInt| faltaz ): \::> Ex|be uma Calxa de dldlogo que

if({ faltasInt > 15 contenha uma mensagem.

{ A—"/’ ,’,

JoptionPane. showdessageDialog | null, "0 gl‘linl:n atingiu o limite de 15 falta, portanto, " +
"eatd EEPEOVADOD por falta™ J; L

}

elze L7

{ ‘/

J0ptionPane. shovMessageDialog [ null, "Nio atingiu o limite de 15 faltas, portanto, ™ +
"permanece apto a cursar a disciplina™ ):

'

- }
}
w

Prof. Leonardo Barreto Campos 22/38



1z
1z
17
1a
Z1
ZE
Z3
24
EL
EG
Z7
Z8
£3
0
21
2E
23
24
35
36
37
38
29
40
41
47
43
44
45

Eimport javax.swing.JOptionPane;

public class Main |

II*

H
=

Estruturas de Selecdo - if

public static wvoid main(3tring[] args) |

int faltasInt:

String apresentacao =
String. format | "Este programa informa a situagfo das faltass de um aluno ew POOT §:
JoptionPane.showessagebialog null, apresentacaon );

String faltas =

faltasInt = Integer.parseInt| faltas ): e
A N

Exibe um didlogo de entrada que

if{ faltasInt > 15 permite ao usudrio inserir dados.
{ AR
JoptionPane. showeszageDialog | null,\ﬁn\a;pnn atingiu o limite de 15 falta, portanto, " +
"estd REFROVADO por falta™ ); , .
) "Método parselnt  utilizado para
else . .
( converter a Stringem um | nt .

J0ptionPane. shovMessageDialog [ null, "Ndo atingiu o limite de 15 faltas, portanto, ™ +
"permanece apto a cursar a disciplina™ ):
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Estruturas de Selecdo - if

= Saida para o programa anterior:

@ Este programa informa a situagao das faltas de um aluno em POO

OK

Input E|

L ] Informe o niimero de faltas do aluno
i |

Ol Cancel

@ 0 aluno atingiu o limite de 15 falta, portanto, esta REPROVADO por falta

OK
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Estruturas de Selecdo - if

Consideracoes:

a O Pacote javax.swing  contém inimeras classes que ajudam
os programadores em Java a criar interfaces graficas com
usudrio (graphical user interfaces - GUISs) para aplicagoes;

o showMessageDialog ¢ um método especial da classe
JOptionPane chamado método static. Dessa forma, ndo
exige a criagdo de um objeto;

a O método format retorna uma String formatada, mas ndo
exibe na tela;
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Estruturas de Selecao - switch

14 Himport java.util.Scanner: Fa
15 public class selecao n
le public static void main| 3tring args[] )

17 B

15 int faltas:

12 Jcanner entrada = new Scanner [ 3vstem.in ):

20

z1 Systen. out.println( "Este Programa informa o conceito (A, B, C ou D) de um aluno em POO™ ):

22 Systen. out.println| "Informe o nome do aluno: ™ )

23 String nome = entrada.nextLine() :

Zd System. out.println "Informe a médfﬁ‘fin@l do aluno (0 -100): ™ );

Z5 faltas = entrada.nextInt(); ey 4 . A 4

sol|  omtewirassenrin, -O método nextLine |é caracteres até

27 { . que um caractere de nova linha seja
case 9:

29 case 10: enconTerO (EnTer').

30 System.out.printf| "0 conceito do aluno %s £oi A''!V!IT, nome)

31 break;

3E case o:

33 System. out.printf( "0 conceito do aluno %3 £foi B!'!'V!T, nome) ;

34 break:

35 case 7:

26 Swaten. out.printf( "0 conceito do aluno %= foi C!IVY, nome)

37 break:

35 default:

39 Systen.out.printf| "0 conceito do aluno %s £oi D!'PVIT, nome)

40 break:

41 1

4z 1

43 }I >

L4 *
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Estruturas de Selecao - switch

Saida para o programa anterior:

Ezte Programsa informa o conceito (A, B, C ou D) de um alunoc =m POO0O
Informe o nome do aluno:

Luis=s

Informe a média final do aluno (0 -100):

25

0 conceito do aluno Luis foi E!!I

EXECUTADO COM SUCEZE0 (tempo total: 13 secandos)
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Estrutura de Repetigcdo - While

1 public class repeticao /.
)| Operador Terndrio
2 public static woid main( 3tring args[] ) it
4 & { e
3 int count = 1; ’/’
[ ,,"
7 while [ count <= 10 )
=S f 'y
9 System. out.println count % 2 == 1 2 "FFEFFT o 4T )
10 +Hcount;
11 V 4S fim do while
1z - Vo4 fim de main
13 run—-single:
14 V /4 fim da classe repeticaco e
s | HHH++444
TEEE
++++t4t
TEEE
HHHHH444
*TEE*
HHHHH444
TEEE
HHHHH444
EXECUTADO COM SUCESE0 (tempo total: 0O seg'l.md-:-s:ll
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Estrutura de Repetigdo - do...while

1| public class repeticaon ]
2z

e public static wvoid main( 3tring args[] )

4 = {

£ int counter = 1; // iniciali=a o contador

&

7 do

g8 {

] Jysten.out.printfi ":d 7, counter ):

10 +Hroounter:

11 } while [ counter <= 10 ) // fim da instrugio do...while

1z

1z System.out.println(); // gera a salda de um caractere nova linha
14 = Vo4 fim de main

15 V 4/ fim da classe repetiu:au:ul

-Saida - Aula_02 {run-single}

init:

deps-jar:

compile-single:

run-—single:

1 ¢z 2 4 & & 7 82 5% 10

EXECUTADO COM SUCESS0 (tempo total: 0 segundos)
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Estrutura de Repeticdo - for

w0 -1 m n o W M

I I S R O e N o
M = O WM -] Tl R R O

public class repeticao Ll ]
1
public static woid main( 2tring args[] )
= I

double amount; ¢/ quantia em depdsito ao fim de cada ano
double principal lo00.0; /¢ quantidade inicial antes doz juros
double rate 0.05; fF taxa de Jjuros

J4 exibe cabegalhos
Gysten.out.printf( " 33205 \n', TANOT, "Walor do Depn:'usit-:ll’ 1:

Mét

A4 calcula quantidade de depdzito para cada um dos dez anp;,_—"

for [ int vyear = 1; wear <= 10; wvear++ | /,_—"' C

i ——__.¢" S
F4 calcula nowa quantidade le.Al:_a.nEe"E&ln especificado eSp€CIf

amount = principal * Math.pow( 1.0 + rate, year ): 0O non
A5 exibe o ano e a quantidade
dysten.out.printf| ":dd%,20.2E6%0", ¥ear, amount ):
}V 44 for final
v 4f fim de main

‘odo static
hamado
icando apenas
ne da classe

VA4 fim da classe repetican

Prof. Leonardo Barreto Campos
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Estrutura de Repeticdo - for

= Saida para o programa anterior:

run—-single:
AND Valor do Depdsito
l._o0&ko, a0
-loz, 5o
157,63
_21E5, 51
JEVE, 28
-240,10
407,10
N WA
-EEl1, 332
10 1. &628,89
EXECUTADRDO COM SUCEZS0 (tempo total: 0 seguandos)

W -1 Ton s i M
N S L
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Os comandos break e conti nue

= A instrucdo break pdra a execugdo de um bloco,
vejamos:

Y2

Ww m -1 mon o W

T T e S I S
Fr R T S T N Y S S

=

public class repetican /
{
public static wvoid mﬂiﬁ[ String args[] )
{ e
int count; A/ vgéiével de controle tambhém utilizada depoiz oque loop

’
’

for [ count =/i; count <= 1l0; count+ ) // fa= o loop 10 wve=zes
{ /
if | CcoOAL == § 1 #F e contagem for 5,
bhreak; A/ termina o loop

Systen.out.printfi ":d ", count ):
1} 44 for final

Gwsten.out.printf| "\nEroke out of loop at count = %dyn", count ):
Vo4 fim de main
V 4 fim da classe repeticao com hreaﬂ
run-single:

< 1 £ 32 4

Broke out of loop at count
EAXECUTATO COM STUCESS0 (tempo total: 0O 5&g1md-:-5:||

Prof. Leonardo Barreto Campos
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Os comandos break e conti nue

Por outro lado, o comando continue pula as instrugoes
restantes de um bloco para executar o proximo loop;

1| public class repeticaon

2

3 public static wvoid main( 3tring args[] )

4 = {

c for [ int count = 1; count <= 10; countH ) 7/ faz o loop 10 wezes
£ {

7 if | count == 5 ) // se contagem for 5,

=] continue ; #¢ pula o cddigo restante no loop

E

10 Jysten.out.printfi ":4d ", count ):

11 V #F for final

1z

12 Systen. out.println( "\nllsed continue to skip printing 57 )@
14 - VA4 fim de main
15| ' /4 fim da classe repetigfo com I:Dntinue
1&

run—single:

lz34 e 7 28 310

Tsed continue to skip printing &

EXECOTADO COM SUCESS0 (tempo total: 0 segundos)

Prof. Leonardo Barreto Campos 33/38



Wwom -1 mon s WM

T e e
L T

Array

Um array é um grupo de varidveis (elementos ou
componentes) que contém valores que sdo todos do
mesmo tipo;

=

public class exenploldrray

{

B i

public static void main{ String args[] | = ___---- DZCICII"C(Q&O dO ar'r'ay
-

.................... Criagdo do objeto

array = mnew int[ 10 ]; // cria o0 espago para o array

System. out.printf| "%3%83\n”, "Index’™, "Value™ ); /S titulos de colu

A4 gera saida do wvalor de cada elemento do array
for [ int counter = 0; counter « arravy.length; counter |
Systen. out.printfi ":LdiEd\n", counter, array[ counter ] ):

Vo4 fim de main
V44 fim da classe exemplodrray

Prof. Leonardo Barreto Campos
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Array

= Outras formas de declarar e inicializar um Array:

W -1 Mmoo W M

I T T S T S S e e e i
Mo O W@ -] Moo WM e O

AR 2 ]
public cla=s exenploldrray Me10do q
{ 7 tamanho
public static wvoid main| S5tring args[] | /7
B
JF array de respostas da pesquisa /' i
int responses=s[] = { 1, &, &6, 4, &, 5, 9, 7, &, 10, 1, @{ 3;18, G,
o, 3, 8, 2, 7, 6, &, 7, 6, 8, 6, 7, &, &, B, &, @{ ?H/S, G,
a, 8, 6, 8, 10 }; S
int fregquency[] = new int[ 11 ]; // array de cnnFﬂ&Dreaxde freqiéncia

’
, ’

1
/¢ para cada resposta, Seleciona o elementa dﬂlrespn?tas e utiliza esse walor
Jf como indice de freqiéncia para determinaﬁ/n elemgnto a incrementar
for [ int answer = 0; answer < respohses.length: ap%wer++ ]
+HEfrequency[ responses[ answer ] ]: /!

’
7

’
System. out.printf( ":=2%10=2", "Bating™, ”Frequeqéy" I
/

A/ gera saida do walor de cada elemento do aﬁtay
for [ int rating = 1l; rating < fredquency.lehgth; rating+ )

Jysten. out.printf| ":6d:l0dvn”, rating, frequency[ rating ] 1:
- V /S fim de main
V 44 finm da claszsse exemplolrray

4 ||

2 retorna o
do array
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Array

A saida para o programa anterior:

- Saida - Aula_D2 {run-single}

run-single:

PatingFrequency
1 z
z z
= z
4 Z
k g
(= 11
7 £
= 7
2 1

10 3

EXECUTADO COM SUCESS0
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Meétodos

Ha trés tipos de mddulos e m Java - métodos, classes
e pacotes; (Proxima Aula)

Os métodos, mais conhecidos como funcdes ou
procedimentos em outras linguagens de programagdo,
permitem a modularizacdo do codigo;

Ha vdrios motivos para modularizar um cddigo, os
principais sdo:

a Dividir para conquistar;

o Reutilizacdo;
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