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1. Qual é a funcéo dos registradores? Alguns redistes possuem uma funcéo pré-definida.
Cite 3 exemplos de registradores com fungéo prigidaf explicando o que cada um deles
faz.

2.0 que é uma instrucdo? Quais sdo 0s passos a®iva execucdo de uma instrucdo?
3.0 que € a memoria?

4. Qual é a unidade basica de memoéria?

5. O que é uma célula de memadria? Qual é o tamardrdgade uma célula de memaéria nos
computadores atuais? Quantos valores distintosékta padrdo consegue armazenar?

6. Um computador que trabalha com palavras de 32abitazena quantos bytes por
palavra?

7. Supondo um computador que trabalhe com 10 biendereco, quantas células de
memoria este computador consegue enderecar?

8. Dé exemplos de dispositivos de memoria secund@tiais as vantagens e desvantagens
destes dispositivos em relacdo "a memoria pringipal

9. Qual a funcao dos controladores de dispositivasnti@da e saida? O que aconteceria se
eles n&o fossem utilizados?

10. Explique como funciona o processo de deteccaoreg@ de erros na memoria principal.

11. (Stallings 3.1) A maquina hipotética da Figuraiatgossui também duas instrucdes de
E/S:

0011 = carregar AC a partir de um dispositivo d& E/

0111 = armazenar AC em um dispositivo de E/S
Nessas instrucdes, o endereco de 12 bits identifrcaispositivo de E/S particular. Descreva
a execucao do seguinte programa (utilizando o ftor@paresentado na Figura 3.5):

a. Carregar AC a partir do dispositivo 5.

b. Somar com o conteldo da posicdo de memaria 940.

c. Armazenar o conteudo de AC no dispositivo 6.
Suponha que o préximo valor obtido do dispositiveefas 3 e que a posi¢cdo de memaria 940
contenha o valor 2.



